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(3) 1990年 5 月 1 日第379号 


ゲ ー ムマシン 


第〒沌郵便物認可 


米国任天堂対アタリゲ—ムズ社 


のため連邦地裁では A 九いる1 


K I* - F ► » PI 年 P 一月、 米国任天堂はテ 連邦控訴審の決定理由独 
J 占 ゞ ンゲン社製ソフトを扱ぅに ょると、 連邦地裁の出 
/'p3u{ s O iins 曾小売店に対し特 S 害訴 L た予備的禁止命令は根 


由では あるが、 もとの反意味合いが 強く、 そのた 
独占/特許訴訟と重なるめ小売店に対する訴訟を 


連邦控訴裁が地裁の予備的命令を破棄 


NES ソフトの セキユ 
リティシス テムを めぐる 
米国任天堂とアタリゲI 
ムズ社の間の®大な反独 
占/特許訴訟は現在なお 

サンフランシスコの連邦 

地裁で進行中でぁるが" 
この訴訟に付随して行な 
われた同連邦地裁の決定 
がこのほど連邦控訴裁判 
所によって破棄された。 
これに関して三月十四封、 

両社はそれぞれこの連邦 

控訴審決定を歓迎する、 

とのコメントを発表して 

いる。 

海外用「フ T ミ ny」 

である NES (ニソテソ 

ド-^"*エ y タティメ y 卜 _■ 

システム)では、 本体と 

ソフト(カートリツジ) 

の両方にセキュリティチ 

ップが内蔵され ており、 


このチップ内のブログラ 
ムが <口致しない と NES 
が作動し*いといぅ「セ 
キュリティシステム」が 
施されて おり、 米国任天 
堂が許諾したソフ 


卜 


力！(サ-ドパ ー テ 


} 


は任天堂による OEM 生 
産を通じて NES 用ソフ 
卜を製造、マーケティ y 
グしている。これは NE 
S 市場の独占に当たると 

して八八年十二月に、ア 

タリゲIムズ社(本社力 

リフォルニ T 州ミルピタ 

ス 、中島 英行社長)が連 

邦地裁に反独占訴訟を起 

こし、 モの子会社のテン 

ゲン社(本社ミルビタス' 

同社長)は任天堂による 

0 EM 生産から浊自生産 

へと切り替えた。これに 

対し米国任天堂(本社ワ 


シントン州レッドモント、 
荒川実社長)は、八九年 
一月に知的所有権侵害な 
どを理由に反訴を起こし 
た。この事件は反独占/ 
特許訴訟として、なお連 
邦地裁で進行中である。 

ぅち特許については、 
米国任天堂が N E S ソフ 
卜のセキュリティシステ 
ムに関する特許(八九年 
一月に登録)を持ち、 T 

タリゲームズ社は TV ゲ 

丨ムのスクロールに関す 

る特許(八四年四月に登 

録)を持っており、両者 

はそれぞれ相手側が特許 

を侵害していると主張し 

ている。また両者による 

反独占/特許訴訟に伴い、 

それぞれの：^^:^/::用ソフ 

卜を扱う小売店への法的 

手続きが焦点になり、そ 


訟を{反独占/特許訴訟 
が解決するまで)起こし 
てはならない、との予備 
的禁止命令を 出し、 同様 
の命令をアタリゲームズ 
社にも下していた。 

この予備的禁止命令に 
ついて、両者がそれぞれ 
上訴して おり、 このほど 
ヮシソトン〇〇の連邦控 

訴裁判所が連邦地裁決定 
を破棄する決定を行なっ 
た"米国任天堂は、同 a:. 
の特許を侵害する r タリ 

ゲームズ\テンゲソ社製 

の NKS 用 ソフトを 販売 

する小売店を訴えること 

がで きる ことにな り"ま 

たアタリゲームズ社は同 

社特訴をtt害するNES 

用ソフトを販売するサ！ 

ドパーテイーを訴えても 

—とい 


よいことになる —— 

うのが連邦控訴審の決定 

内容で、 理由が付されて 


拠がない" といぅことに 
fc る <アタリ ゲIムズ社 
側が引用する連邦控訴審 
の決定理由のI部では、 
「特許の所有者はその権 
利を不当に乱用すべきで 
はない」 となつており、 
同社ではこの連邦控訴審 
決定を歓迎して いる。 

一方、米国任天堂では 
I任天堂がラィセンシ— 
に加えた多くの制限は、 
法的に見て"独占行為と 
はならない」"「連邦議 

会は発明者が特許を取得 

する権利を S め、その特 

許の所有者の同意なしに 

その特許を無断使 ffl する 

のを排除する権利を^え、 

さらには訴訟を起こす権 

利も認めている」などを 

引用、 この連邦控訴審決 

定を歓迎するとの立場を 

明らかにして いる。 

E 虫色に見える决定理 


東京ディズニ—の入園者 


韓国でコナミ 「TMNT 」 の 


偽造基板業者ら摘発 

ソウル市警が13名連行、うち9名送検 


n ナミエ業㈱(本社神 

戸、養川文博社長)は三 

月-一十八 Ln、M 社業務用 

TV ゲ 1A 機基板を無断 

複製した韓国の業者がソ 



写真は 「TMNTJL1J 面から 


ゥル市聱により二十六日 

に韓国著作権法違反で摘 

発された、と発表した。 

現地からの情裉によると 

十三名が怒1:察に連行され、 

ぅち！一名が「拘束立件」、 

t 名が「个拘束立件」さ 

れ、刑*手続きが開始さ 

れているとのこと。 

亊件を報じた「朝鮮日 

報」(三月二十ヒ日付 ) 

およびコナミエ業.による 

と、今回摘粲されたのは 

コナミX業の TvylA 

機 「TMNT」 7 1 卜 

ルズ)の基板を無断複製 

L た一剛石電子」(本社 


ソウル)のィ■サン' ピ 

ル(李相弼)社長など。 

ィ社長は三月五日以来" 

父親の家の地下室に設備 

を設け" 「TMNT」 の 

偽造基板を二百 b 十抆製 

造し、ぅち二百六十枚を 

「ポール電子」(本社京 

畿道富川 m) のハ y ■チヤ 

ン•ヒ(韓昌熙)社長に 

単価八十.万ウォソ(約 

十八ガ 円)、 計二®一千 

三百万ウォン(約四千七 

百万円)で販売。ハン社 

長は「福音電子」(本社 

ソウル)のシ y ,ギル， 

ヨソ(中吉龍)社長らに 


単価百十万—百二十五万 

ウォン(約二十四—1•十 

八万円)で販売したI 

との容疑で、ィ社長とハ 

ン社長が「拘束」{逮捕 

とほぽ同じだが異なる) 

された上で刑事事件とし 

て r 立件」(送笆され、 

シソ社長ら匕名が「不拘 

束立件」されたもの" 

:J ナミエ業の T Vゲー 

ム機 「TMNT」 (ティ 


1、ノエ 


ジ 


夕 y 


卜 


卜. 二 y ジヤ-ター 

ズ)は昨年秋から今春に 

かけて欧米で大ヒット、 

完成品販売ですでに二万 

五、 六千台ほど売り尽し 

ているが、なお注文が相 

次ぐほど人気が ある。こ 

のゲームの偽造品を警戒 

していた同社では、今年 

二月 初めに韓国で n ピI 


基板が出現したとの情報 

を得て、すぐさま営業. 

技術.法務の導門家から 

なる 調査 チ I ムを 韓国に 

派遣 L、 事実の確認に努 

めた。数回にわたる現地 

調査の結 ET コピーャ— 

の実態を突きとめ当局に 

告訴し、捜査当局が仟意 

取調べを進めて今回の一 

斉摘発と なつた。 

同社では 「TMNTJ 

をフルネIムを含め商標 

登録していた こと も あり、 

商漂法違反(商標権©害) 

で摘発されたと「朝鮮 E 

報」で報じられたが、主 

な摘発事由は無断 ffi 製に 

よる 韓国著作権法 違反。 

同法の P 則では無断複製 

に対して、三年以下の懲 

役または三百万ウォンの 

罰金と定められている- 


^— 


400万台に 


3 


年連続1割増のぺース 


東京ディズニーラ y ド 「スターツア.1ズ」 {昨 
(TDL) を経営する㈱年七月才Iプン)の人気 
オリエ y タルラ y ド(本と©十I二月の下期の入 
社千葉*浦安、森光明社園者数が大幅に増えたこ 


長)は四月二 TDL 
の八九年度(九〇年三月 
末まで)の年間入園者数 
が f- 四百万人を超え"開 
園以来最高を記録したと 

発表した。 

TDL の年間入園者数 

は開園後四年間は千数卜 

万人台で推移してきたが、 

八七年度から急増し始め 

て同年千百九十八万人、 

八八年に千-百三十八万 

人と一〇%(百万人)以 

上の増加率を示し、そし 

て八九年(営業日数三百 

丘十一日)も前年比 一9 

二%増の千四百 -h 十五万 

二千人と記録を更新した。 

この伸びについて同社 

では' ① アトラクション 


と(前年比一五%増の.六 
百九十一万人)の二点を 
大きな要因として挙げて 
いる。 ぅち 後者について 
は再来園者が TDL の遊 

び方を熟知し、来園者の 

多い夏場を避けて冬場に 

じつくり楽しむといぅ傾 

向が目立つてきた こと、 

クリスマスや年末年始の 

催しが定着してきたこと 

fc ど fLJ: るものとしてい 

る* . 

このほか下期に団像客 

の利用が増えたこと、交 

通アクセスの向上、周辺 

ホテル群の建設な ども、 

来園者数増加の要因と L 

て挙げており、なお好調 

に展開するもようだゥ 


予備的に禁止することよ 
りも、その理由となる特 
許侵害を含め反独占/特 
許訴訟を優先すべき—— 
としているよぅにも解釈 
できる。なお米国任天堂 
は現在まで、問題とされ 
る小売店を訴えるとは決 
めていない。 

しかしアタリゲ^ム. X 
社によれば、米国任天堂 
が訴訟をほのめかすだけ 
で、テンゲン社製の NE 
S 用ソフトの流通が妨げ 
られている、とのこと。 
それでもテンゲン社は N 
ES 用ソフトを年間四 T- 
万ドルも販売した、とさ 

れてい る。 


-0 


?|ナミ丁業の下〉ゲ^^ 

ム機基板には技術上のセ 

キュリティが施されてお 

り、:Iピーはほぼ不可能 

とされているが、このた 

め同社の旧ゲIム基板か 

らヵスタムチップを取り 

出し流用するなどの方法 

でやっと偽造基板を作る 

fe とコスト ir ら見て 

成り立たず' またわずか 

しか作れない方法だった 

とされている' n ビーヤ 

1が販売Iた ffi 格は"コ 

ナミエ業が日本国内向け 

に予定していた価格より 

も M いという、 奇妙な現 

象となったが、これは米 

国や欧州で 「TMNT」 


の人気がそれほど高いこ 

とも示している C 

菱川社長は、「当社は 

数年来、業界の発展を妨 

げる n ビ ー 品を排除す る、 

そのため技術的にコピ| 

できないよぅにする- 

との姿勢で進めており、 

ここ三年半ほどコビー品 

に悩まされることがなか 

つたが"11^:2:丁のコピ 

1基板が出たことから初 

期の段階でせん減、大き 

な成果を上げる!:とがで 

きた。 H 本の TV ゲーム 

機メーカ TI 各社にも良い 

影響をもたらすことにな 

ると期待している」と語 


特許.実用新案 

出願^告•公開 

(3 月30日54月 11 日) 

特許庁に出願された特 

許おょび実用新案の公告 

ないし公開の最新分で、 

AM 業界関連のものは次 

のとおり。記事内容は.、 

公告/公開の 日付、 発明 

\考案の 名称、 出願人、 

公告/公開 番号、 出願番 

号の順に掲載。なお®'は 

審査請求のあったものを 

示している。具体的な内 

容については、各地の発 

明協会などにお問合わせ 

下さい。 

特許出願公告 

四月四日 =「コィン遊 

戯機」、 シグマ 商事㈱(東 

京)、 2-13597’ 

57- 205?7 司、 

2 113 


験車両装膛」、_ゥィン 


京)、2 - 15 2 3 〇、 


7 

5 


4 2 5 3 


-〇 


実用新案 出願 公告 

四月十一「ゲIム 
装置用スイッチ」"㈱学 
習研究社 (東京)、 2 - 


13 0 2 1 


57 


8 2 


8 7。「回転遊戯装置」、 
㈱ホンダラ y ド(東京)、 
2113022> ^17 


8 4 0 7 


〇 


特許出願公開 

四月三口—「映像観察 
用座席装置」、㈱関西精 

機製作所(京都)、2 

92384> ^ — 243 

710。「絵柄 ft み合せ 

ゲーム機」、 ㈱ 森木工(愛 

知) 


2 I 92385 


^ I 2 415 7 8 ..,- 

四月十日=「ゲーム機 

械用 ステアリング装置」、 

㈱タイト.—(東京)、2 

丨9839 2、6324 


9 13 5 


0 


5 9 8,57— 2 


0 5 8 7 3 

四月六 

D ットマ 

示 回路」、 


〇 


「電子式ス 


つ 


ている 




京)" 2 

6117 

5 17 

四月十 


シンのリ1ル表 

㈱タイトー(東 

14 0 7 3 


0 


0 7 9 8 

一日—「擬似体 


実用新案出願公開 

四月六日=「家庭用テ 

レビゲ I ム機の力 I トリ 

ツジ 係止機構」、 ㈱ セガ- 

H ンタープライゼス(東 

京)、 2 -49595、 

6312 6 7 2 7¢ 

四月十一日=「クレー 

ン ゲーム機」"㈱カブ n 

ゾ { 大阪 ) 、2 - 5 1 5 

9 4@、63-13 〇 6 6 

7。「ゲーム機等の蟹鉢_、 

辰巳電子工業 ㈱ ( 大阪)、 

2 151595、63-1 

2 9 9 130 「ゲ t ム機 

用 ny ト ロ I ラの延長ケ 

Iブル装置」、㈱セガ， 

H ソタ I プライゼ. X ( 東 

京}、2 51596, 

^ I 130226 0 .模 

型自動車の衝突衝擊吸収 

機溝」"同、2 I 515 


9 9 


> 3 

6 


3 022 4 


0 
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余暇時間の拡大、レジャー志向の中で、人々は、つねに 
新鮮なアミューズメントを求めています。ショッピング 
センターのレジャー施設も、单にお客様が H い物のつい 
でに立ち寄る場所ではなく、それ自体がお客様を魅/す 
るエンターテイメントな空間でなくてはなりません。た 
とえば、スペースの.，部をレジャーランドにして、より 
高い集客をはかる。店舗のリニューアルに伴い、目玉と 


なるレジャー空問をつくる。テクモは、ショッピングセ 
ンターのロケーションを店鋪づくりの一環としてとらえ、 
設計、施工まで、トータルなブロデュースを展開します。 
ヒットマシンの導入と長年培ったノウハウ。21世紀へ向 
けて、テクモならではの質の高いエンターテイメントを 
提供します。 


びよびよ 


フアンキーパンチヨ•クラウンミユージカル⑩ミスターバットマン ミツド夜占い 


可愛いキャラクターで絵合わせ■: 
ちびっこ向けのメダルゲーム。 


■險1夫な 馬が' デイスブレイとしても人気者。 

イタリアからやって寺た。 アイキヤッテをたカブセル，マシン， 


好球必打/ 

痛快バッティング■ゲーム 


新蹀覚の多彩な占いと、 

景品が当たるスクラッチ■ゲーム^ 





お問い合わせは 


これらの檄楝はすべて、長期にわたり安定した売り上げを、実詛済みです 


テクモ株式会社 


Tecmo TECMO.LTD. 


本社： 〒丨02東京都干代田区九段北4 丁 g I番34号 

TEL03(222)7620-3 (直通) FAX.03(222)7629 

TECMO, LTD. 4-1-34, Kudankrta, Chiyoda-ku, Tokyo J 02, Japan 

Phone： 03(222)7630 Fas: 03(222)7629 Telex: J 27174 TECMO 
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アクモ は、 お客様の心をつかむ、新鮮で良質な アミユ K ズメン トを 提供し ます。 
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家庭用と業務用の 


タイトーフアンを招待1 


幕張メッセのイベントホ—ルで3300人集め 


㈱ タイト— (本社東京、 
長谷川桂祐社長)では三 
月 二十 五日、 千葉，幕張 

メッセのイベントホール 
で「第二回 タイト—フ T 
ン感謝デー * イン■マク 
ハリ」を開催、約三 vHl 一 
百人が来場し盛大な催し 
となつ た。 

これはファミコン 用 ソ- 
フトを中心とした同社 T 
V ゲームのファンへのサ 
1ビスと販促を 兼ね、 昨 
年第一回を東京-新宿ル 
ミネ ホールで開催し好評 
だったため、今 IHI は会場 
を 幕張 メッセに 移して行 
なった もの。 参加者はハ 

ガキによる応募で、前回 
は会場(新宿ルミネ)の 
都合で五百名に絞られた 
が、 今回は応募者全員が 


招待され、コソサートや 
ゲーム、 クイズ、 遊園施 
設などで楽しんだ。なお 
この*しには NEC 、 セ 


ガ 社、 ポニーキヤニオソ 

の三社が 協力した。 

会場はプレイ ランド、 
メイ y ステ丨'ジ、々ふれ 


あい，ステージ"展示ス 
ぺースの四つのゾーンで 
ぅちプレイランド 
「SCI」 Iダライ 
ァス」「苦胃頭捕物帳」 
など業務用 T V ゲーム機 
や Tlrl ドゲーム機二 
十台と、ファミコン、メ 
ガドライブ"?0エソジ 
ソ、ゲームボ ーイ を ft 力 



十台設置し、フリ—プレ 
ィ提供。またヶ立钵ファ 
ミ n ソ"として約1.11十^ 
四方の迷路施設「コスモ 
ラビリンス」や"映像に 
合 b せ揺動する遊園施設 
「 SRI 2」 なども設置 
された。 

ステージでは 同社 ィメ 
1ジキャラクターのタレ 
ソト"ゆぅゆ，や、服 部 
浩 二、 占部昭彦の両フ7 
ミコ y か 名人"をゲスト 
に 迎え" 「W GP 」 のゲ 
—ム大会、 同社 サウンド 
チ I ム 「ZUNTATA 


による初の ny サ I 卜な 
どが行なわれた。 

同ィベントには長谷川 
社長も出席し、ファンへ 
の感謝を述べるとともに 
「今後もファンに喜ばれ 
る良い製品を作つていく 
ので期待してほしい」と 
挨拶した。なお会場には 
三千三百人も入場した が、 
同社では r 会場が広いの 
で配置などいろいろとエ 
夫ができたため"ファ y 
が一力所に集屮せず、混 
乱もなくスムーズに運営 
できた」としてい る。 


メーカ—8社の共催で 

フアン感謝一丁 

3会場で初の試み展開 

業務用および家庭用の—合同展示会"テレビゲ 
TV ゲ I ムメー カ ー 八 社 1 ム•スクランブル 90:- 
が 共催し、 プレイヤIをを 三月下巧東京、大阪、 
対象とした催し「第一回名古屋の三会場で開いた。 


TV ケ1ムソフトメ丨力 


_セガ * ェソタープラ 
イゼス(本社東京、中山 
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隼雄社長〕は四月 五日、 
ハンドへルド， カラI液 
晶の TV ゲーム盤「セガ. 
ゲ^— A ギァ」を今年九月 
に発売すると発表した。 

ハンドへルド TV ゲ I ム 

盤市場は、任天堂がモノ 

クロ「ゲー . ムボーィ」で 
ヒット させて いる ほか、 
アタリ /ムーミ y がカラ 
1「リソクスーを出して 


ラ 



r 

る 

え 

一刖 

XLT - 

卜 

フ 

ソ 
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ギ 

ム 

i 

ゲ 
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晶 

液 
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おり、セガ社のカラー■「ゲ 
I ムギ TJ 参入で本格的 
競争が 始まることになる。 

セガ社「ゲ I ム ギア」 
は三 i Ur のカラー液晶 
画面(リンクスは三-四 
Z ゲ I ムボ I ィは. ■ 
五八 r ) にもかかわらず 
一万九千八百円といぅ価 
格を実現した{リンクス 
は税別二万九- T - 八百円、 
ゲームボ—ィは税込一万 
二千五百円)のが最大の 
特徴。ハンドへルド：力 
ラー液晶の弱点と言える 
電池の寿命については、 
萆三 x 六本で約三時間(リ 
ンクスは約四時間)と短 
かいのは仕方ないよぅだ 
(ゲ I ムポーィは単三 X 
四本で約二十時間)。 

本体のサィズは横二十 
縦十*一一 r 、 厚さ 

「リンクス」 


よりも n ソパクト。この 
中に8ビットの c p U " 
8 ビと 16 冗の尺<: 2 が内 
蔵されている。画面表示 
は横百六十ドット、縱百 

R - h 六ドット(リンクス 
は縦 Kn 二、ゲームボ I イ 
は苗四十四)で、四千九 
十六色中二十二色を表示 
できる。サウンドはステ 


発売されるのは 「コラム 


ス 


ス1パ . ^モナコ 


〇 


レオ(ゲー ' AH ? !ィも 

リンクスはモノラル)。 

二—八人までの通信機能 
* どがある： 

Ac ァダプターなどは 


GP 」 、「ベソゴ」の三 
タイトル。 セガ社 ソフト 
は年内に 十 タイトルを予 
定している。このほかす 
でに ㈱ ナムコ、 サン電子 
㈱、シグマ商事㈱、㈱ 金 
+製作所、日本 n ソピユ 
—夕1システム㈱ 〈N C 
S _) .、㈱システムソフト、 
㈱マイクロキヤビン、㈱ 
日本テレネット"㈱ウル 
フチ^—ムの九社とライセ 
ン ス 契約して おり、 これ 


これは TV ゲームメー 
カーの有志が 集まり 、 T 
V ゲ I ムフアンへのサー 
ビスのために行なったひ 
とつの試みで、共催した 
のは アイレム ㈱、㈱ TX 
キー、サン電子 ㈱ 、 ㈱ ジ 
ヤレコ 、橄タイト—、 デ 
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I タイ ー スト ㈱、㈱ ナム 
n 、 ㈱ ハドソン。東京会 
場は二十七日"黒の第 
- 一ー ファクトリ I で開かれ 
約七百二十人が来場。大 
阪会場は二十九日、大阪 

ビジネスパ I クの MID 
シアタ—で五百二十人、 


L . 


別売で用意され るが、ぅらの サ 1 K 


〇ヽ 


テ 


V 


-i 


セ y > 
チ 


ちチユ—ナーパックはテ 
レビに 接続し、 TV 画面 
にも表示するもの。本体 
の発売は当面 H 内だけで、 
初年度百万台出荷予定" 

ケームソフトは力*~^卜 
.リッジ式で、予価三千— 
三千五百円。本体と同時 


ら年内に五タィトル以上 
の発売が予定されている 
とのこと。 

なお R 本電気ホームエ 
レクトロニクスもカラー 

液晶の試作品を一部で披 
露しているが、具体的な 
発売などは未定。 


名古屋会場は«古屋市内 
の市中小企業振興会館で 
三百人と三会場で合計千 
五百人以上が集まった。 

各会場では共催メーカ 
j の新作紹介、各新作へ 

のチヤレンジコ^^^ナ . ^ 

カーニパルタイプゲーム 


10 


- J ” 

、で.：." 



コーナ I と大きく 11 1 つに 
分けられ"来場者を楽し 
ませた。うち新作紹介は 
フ了ミ ny 用を中心に P 
C エ y ジン用、ゲ—ムボ 
1イ用 ( フアミ n ソ本# 

に基板を特別に接続し T 
V モ 1.1 夕 I 上でプレイで 
きるようにして紹介)の 
ほか、データイーストが 
業務用「パルダーダッシ 
ユ」も出品した。 

チャレ y ジコ . ^^ナ1^^て 
は計八種のゾフトのうち、 
一定得点以上を獲得した 
ソフトの数に応じて玩具 
などがプレゼントされた。 
力 I - 1バルゲ I ムはすべ 
て タイト ー が提供したも 
ので八種類が設置され" 
同様に賞品が贈られた。 

なお主催者側では、今 
後参加を希望するメ I 力 
1があれば共催者に加え、 
年に数回開催していきた 
いとしている。 


^ Ms^yy sf is 
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ゲームマシン 


第二棹郵便物訧可 


山口県協、第5回総会 

萩田氏が会長に 

河村前会長は顧問に残る 



長 

会 

雅 

田 

萩 

県 


山 

山口県健全娯楽業協会 
(事務局山口市、河村生 
夫会長、会員二十七社) 
では三月二十三日"山口 
市内の防長青年会館で第 
五回通常総会を開き"事 
業年度の移り変わりに伴 
ぅ事業報告案などを承認、 
また役員の一部改選によ 
り新会長に萩田雅重氏を 
選任した。 

同総会には委任六社を 
含む十八社が出席。清永 
英仁理事の司会により、 


まず河村会長が「ゲーム 
場での青少年非行はほと 
んどなくなり健全営業が 
徹底されてきたが、一部 
ではなお賭博の問題があ 
る。今後もさらに努力を 
続け、社会に認められる 
業界になることが大切」 
と挨拶。 

来ひんとして青少年育 
成県民会誠の西田隆男主 
任主事は「青少年の未来 
のためにも、今以上に健 
全な営業を続けてほしい。 
この協会は県民会議の会 
員で も*るので、 私 ども 
も協力を惜しまない」と 
述べた" 

県警保安部防犯課の加 
納貞義課長補佐は「一部 
では依然として賭博遊技 


機による事犯が起きてい 
る。最近リ—スされた機 
槭による賭博営栗を検挙 
したが、そういう店には 

リースも販売もしないよ 
うにしてほしい。また警 
察への通報を願いたい」 
とし" また 「これは うわ 
さ 話として聞いて ほしい 
が" 経営者で なく 店長や 
従業 g が八号許可の名儀 
人になって いる 例も ある 
らしい。 やはり ft 任のと 
れる者が笔儀人になるベ 
きなので、注意してほし 
い」 と語った。また同氏 
は「新風営法の大きな目 
的は、検挙す るた めにあ 
るので はなく、 1 _|1 少年の 
健全育成と業者の自主的 
な 健全営業に ある。 とも 
かく警察行政は皆さまの 
力添えがあって こそ 適正 
に行なうことができるも 
のだ」と述べた。 

なおリ ー ス 機械による 
賭博事犯は一月二十 九日、 


賭博遊技 

場 「ラ ッ 
キーセブ 
ン」の経 

営者、笹 
川博文ら 
が常習賭 
博の現行 
犯で逮捕 
されたも 
ので、同 
店は冋協 
会の準会 
員だった 
ため、同 
協会では 
一 f 一月八日 
の理事会 
で除名処分した。 



枠を超えているような場 


また県警保安部少年課面を見た時は、積極的に 
の立花益美課長補佐は、声をかけてほしい」と述 
「この娯楽業界は決してべた。 

不健全なものではなく、 議事では平成元年度事 
社会的にもすでに認めら業報皆案、収支決算案、 
れた立派な業界だと私は平成二年度事業計！！案、 
思っている。ただ ffl 少年決算案がいずれも異議な 
のために、通常の遊びのく承認された。うち^業 


に 

V]/ 

■眾 
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設切 


聞社など主催)が三月二 
十二日から五日間、東京 . 
晴海の国際見本市会場で 
開かれ、同見本市内に設 
けられた特別展「イべン 
トツ ー ル展」 に、 AM 業 


社大阪、岡本典之社長) 
が出展した。 

今回の「ジャパ y シヨ 

ップ」は十九回目を迎え" 
三百六十三社が出展し過 
去最大規模となった。テ 


店と街、そして人〇岡本製作所はバ 


ド 


ーィベントツール展」は 
新しい試みとして従来の 
展示に加えられたもので、 
SC や商店街でのィべ N 
卜に関するものがまとめ 


演 




界から ㈱ 岡本製作所(本 I マは「ゆとり主義宣言て展示された- 



% 


戯 



所 

作 

製 

本 

岡 


店舗おょび商業施設に 

関するあらゆる素材や設 

備機 ST システム、 情報 

などを一堂に集めた店舗 
総合見本市「 90 ジャパ y 
ショップ」(日本経済新 



奏ロボット「サ—カス 
ンド」を中心に、ア ー ケ 
丨ドゲ ーム機 ースーバー 
パスケット」のほか、 イ 
ベ ソト 用の各種 レンタル 
製品を展示した。 M 社の 
岡本社® は「さまざまな 
業種でイベントへの関心 
が高まつてきている中で" 
この展示会は自社製品を 
アビールするにはいい 機 
会だ。引き合い も結構あ 
るとしている。 

「イベントツ I ル展」 

にはこのほか、イベント 

の企両や乗物機の輸入を 

手がけて いる ㈱ サ /アッ 

プ(本社京都、三 h 4 次 

社長)が「ミニ' メリー 

ゴ—ランド」(西独ピー 

夕— .ペッツ社製)、コ 

ソ，ヒスーター制御 r よる 
小さな ディスプレイ人形 
(西独ハイモ社製)を紹 


計画案は IN 少年健全育成 
への 協力、 会員増強と組 
織強化(専業店九〇 ％、 
併設店五' 六〇%の加入 
をめ ざす)、 「営業 倫理 
委員会」 新設、 業界の環 
境浄化=「 H イトライソ」 
などギヤ V プルマシンに 
よる違法営業の徹底的排 
除、 会員相互の 親睦と 協 
調 一 -を挙げてい る。 

役員の一部改選につい 
ては河村会長が AM 業か 
らほとん ど 退いて いる こ 
とから、また 田中 e 副会 
長{日南電業 ㈱ )と佐々 
木昌 一 理事(大広 ㈱ )が 
廃業などの理由で、いず 
れも退会を申し出たこと 
から、 後任役員を選出す 
るために行なわれた。そ 
の 結果、 新会長に萩田雅 
重氏(宇部観.光 ㈱ )、副 
会長に広兼国雄氏(アイ 
レム ㈱ )、新理事に広川 
慎竹氏(アミユーズメン 
卜■サ^—ビス オズ)がそ 
れぞれ就任した。 

なお M 村前会長の事業 
所は退会したが、会員の 
要望により同協会の顯問 
にとどまつた。また会長 
交替により同協会事務局 
が移転した。山口県健全 
娯楽業協会事務局=宇部 
市南浜町"の五の三十 五、 
宇部観光 ㈱ 内、© (〇八 


一六)三 一 I 六六八 一 f カーなど五社 r よる新製 
同総会に合わせてメー品展示会も開かれた。 

山形県協、通常総会 

役員は全員留任 

親睦、 情報交換を重ねる 


となつた。 

この後"カラオケボッ 
クスの最近の状況、問題 
点などについて意見交換 
が行なわれた"総会終了 
後は懇親会が開かれた。 


山形県ァ ミ, TL X メ y 
卜.オペレーター協会(事 
務局山形 市、 松田修 会長、 
会員八社)では三月二十 
ニ ロ、 山形市内の割烹 「三 
の丸」で平成二年度通常 
総会を 開き、 事業年度の 
移り変わりに伴ぅ事業報 
告案などを承認した ほか、 
役員改選を行ない全役員 
を 留任と した。 

同総会には六社が出席。 
松田会長挨拶の後、議事 
に入り、平成元年度事業 
報告案および収支決算案、 
平成二年度事業計画案な 
らびに予算案は、いずれ 


も異議なく承認された。 
うち事業計画案について 
は、会員相互の親睦、情 
報交換のための会合開催 
など前年度事業活動の継 
続の ほか、 営業時間の延 
長が できる 日数(現在は 
八月に六日間、十二月に 
二 a 間)の増加について 
陳情を行なうことになつ 
ている。 

役員の改選については 
任期満了に伴う もので、 
全役員が留任となった。 
ただし会計(従来はタイ 
卜1が担当)については 
松田会長が兼 S すること 


二精輸送機 
が役員異動 

三精輸送機 ㈱ (本社大 
阪、太田昭比古社長)は 
三月二十一11日、常務昇格 
を含む役員異動を四月二 
十六日付で行なぅと発表 
した。 

常務(取締役)井上安 
夫氏、同(同)巨勢才助 
氏、 岡(同)八木順一氏、 
取締役 t 住友銀行調査役) 
鷹 野謙 一氏、同、 福 知 山 
工場長小林勇一氏◊監査 
役(取締役)木内一之氏" 


豊島園が大胆な 



ロデイ 


広吿 


H イプリルフ—ル効果狙い 


遊園地「としまえん」 
を経営する ㈱ 豊島園(本 
社東京、堤康弘社長)で 
は" E ； 月一日付の各紙東 
京饭に同園を r 史上最 E 


介。 i た同社関連会社の 
サンリースが屋外に、十 
六人乗りメリーゴーラ y 
ド「スチ1ム：カル1セ 
ル」(西独ペッツ社製)、 

小型バイレ I ツ「ジュニ 


T 


R-N 


.レーッ J (英国 

モダン社製)を展示した。 

また屋外では秀エ電子 

㈱ (本社埼玉県上尾 市、 

竹内誠社長)が、映像シ 

ミュレーション施設「ア 

スト P ジ K ツト」(英国 
フライト*アビオーー クス 

社製)を展示。同機は十 


五人乗りの乗物が、内部 
で映し出される映像に合 
わせ、縦横にそれぞれ二 
十八度 i で傾斜するもの. 
で、同社とサ y アップが 

国内販売を担当して いる。 

なお同見本市に合わせ 

て開催された第六同「 90 

ストア：才- r メ lyg 

ンシ m 1」にグ n I リ I 

商事が.、また初の開催と 

なる「90力 I ドビジネス 

フ1ァ」には日本 ny ラ 
ックスが、それぞれ出展 
した0 


の遊園地」として紹介す 
る全段パロディー広告を 
掲載し"反 W を呼んだ。 

これは同社によると「エ 
イプリル フール にしかで 
きない試みとして"印象 
を残す広告効果を狙った」 
もので、「面白いとの電 
話が殺到するなど ■/ ビー 


ル効果はあった」として 
いる。広告の内容は各遊 
園施設を徹底的にけなし、 
r つまらない乗物を用意」 
した「楽しくない遊 s 地 
の鏡」とぅたい、泣き怒 
る子ども、鼻をつまんで 
"ダッサー,と叫ぶ母親、 
頭を抱え込む父親の写真 
を大きく添えている。 

なおこれは同社宣伝部 
が二年前から企画してき 
たものだが、ようやく上 
層部の了承を得て出稿に 
こぎつけたそうだ。 



告 

広 

V 
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皆様に好評ご利用いただいておりますカブコ 
ン GP システムの下取り有効期限、下取り価 
格は下記の通 D となっております。 


琛なお「ストライダー飛竜」については、本年3月で下取り期 
限が切れますが、「啮場の狼 llj のご購入に傺しては期限切 
れでも受付けさせていただきます， 


カプコンでは今後ども 1 ■下取り制度」を銪 けて いきたい 
と考えておりますので、よろしくお願い申しあげます。 
なお当初の規定通 U * 故意にコネクター部やネジ取付 
部に手を加えられたもの〃や v 下取時稼動しないもの" 
については T 取り出来ませんのでご了承下さい & 
(ソフト交換は期限に拘らず有効ですが、交換*用は基 
板充価格により異なりますのてお問合せ下さい。> 


^374^1-RESi 


New Concept n 


株式会社 


〒5扣大炬市中央区大手通〗 一 4—12 カプコンビル 

〒5的大阪府松原市上田8 — 15 — 12 (0723)30-1904 

〒巧0 東京都渋谷区広尾トト18広尾オフィスビル! <0 F (03) 44^- W 1( ft ? 


下取 D についてお知らせ 


商品•名 

下取り有効期限 

下取り価格 

ストライダー飛危 

平成2年3月末まで※ 

114,000円 

天地を喰らう 

4月宋まで 

114,000円 

ウィ ロー 

6月末まで 

96 通 円 

エリア S 3 

// 8月末まで 

95,000円 

フアイナル，フアイト 

々 12 月末まで 

95 雇 円 

9 4 1 

平成: 3年2月末まで 

95.000円 



カプ3ムレ_シ。クチ_ム参職/ 


第 3 戦 5/EB©*E7(i) r P^ya»| 
















































































































































a 階建てのカプコン r 第 2 ビル」 





テーブル ポ ニーフ ラット 
スクウェア E 5 VH タイプ 


テーフルボニー 
ポニ^-チェンジャー 
•メダル貸 8 S 替檐*両關•メダル貸機 
ポニーマーク n 
ボニーマーク I メダルタイプ 


Li ® 年、 \ 2 ^' -テ5インそ尹 E な<■连更ヴる淮があ0ます， . 3勺の t ! J . 淘费榜は g まれて K り承 II ん〇 

I —I (本社）〒]抑東京都世田谷叵用興？- _ g -? 大代表） 03-?0 B -4 B ] D (販売一部代表） 

^ U (六坂 ） 〒 S6J 大阪府吹田市垂水昀 3-18-33 1 SDE -3 B 5-510 D (代表} 

(福岡）〒: BI 2 福岡市博多区比恧_卜1楠本第7ビル 1 F »0犯- 4 B ?- BBI 1 (代表}(サービス tz ンター）亍 15 B 東京都世田谷区上用资 &-?4 -g 5?〇3-犯〇-祝？1(代表) 
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はさらに発展す る。 衣食 
住，遊，の時代にぁって、 
私たちの仕事には無限の 
可能性がある」と挨拶。 
㈱ 友栄の内田博社長は、 
「この装界の»等生とし 


てリーダー 


プをと 


長崎県の場合は「長崎 
M 青少年保護育成条例」 
の施行規則で、第十一条 
の2「個室を設け、当該 
個室において客に専用裝 
K による伴奏音楽に合わ 
せて歌唱させるもの」を 
追加、深夜(午後- I -'-一 時 
から®日の R の出まで) 
未成年者を入場させては 
ならない、と定めた。 

佐賀県の場合は「佐貧 
県' f 少年健全育成条例」 
の施行規則で、第六条第 
三項として「個室を設け、 
当該個室において客に専 
用装 K による伴奏ヶ日楽に 
合わせて歌唱を行わせる 
営業」を追加、深夜(午 
後 十一 時から翌 H の午前 
四時まで)未成年者を入 

場させてはならない、と 
定めている。両県の#少 
年条例では、これらの入 
場制限を営業所ごとに掲 
示する義務も定めている。 

カラオケボック X 営® 
については昨年九月に福 
岡県で屮三男子生徒が急 




ビ上上社長バ 

2 、右雄のは 
第て、隼 一 下す 

ンこ gUJ 卜う 

n 会社中ィ長よ 
プ题 H の夕社の 
力披塞社は祐 I 
は X 本ガ右桂イ 
真竣辻セ、 JE ! テ 

写ルはは長谷一 


長崎県と佐貧県ではこ 
のほどそれぞれ青少年条 
例の施行規則を一部改正 
-^、中、 高 R 生らをヵラ 
オケボックスへ深夜入場 
させないようにして、四 
月 I B 付で ft 規則を施行 


! ■. ■一 ■した。 

=三三=三=|| |一=|三=|三| =三==|三==三|三 


「ドン キ I コ ン グ .ジ 回の判決は大きな意義が 
ュニァ」無断複製事件はぁり、その根拠を明らか 
TV ゲーム機のコピ^基にしたことでも新鮮だと 
板の製造、販売行為につ言わねばならない。 

いて刑事責任を問ぅ日本 判決文は決して読みや 
で 初めてのケ I スとしてすいとは言えない が、 厳 
注目され たが、 七年に及密さが求められる以上し 
ぶ公判の問に別の刑事事かたがない。また単なる 
件で著作権法違反の有罪 _^ 

判決が確定するなど、判 滿 irBlsr \ 
決自体にそれほどの新鮮 論 ち JT 7 
味はなくなっていった。 rL 
しかし TV ゲ—ムの著作読物でもない以上、転載 
権は映画の著作権とソフする際に読みやすく工夫 


売つた「ド y キ — Lty グ J 
は約十万台、「ド y キ！ 

n ソグ■ジュニア」は約 
八万台だったとされてお 
り、今回の判決で認定し 
た被告らの製造' 販売 L 

た 「 K ソキ^ ^ ，コング*ジ 
ュニァ| n ピー基板は約 


市場の規模 


トウエ T (コンピユ■"夕 

1プ P グラム)の著作権 
がそれぞれ独立して存在 
しており、そのひとつを 
ft 害しても著作権法違反 
が成立する--とした今 


するにも制限がある C つ 
まり刑事事件なので民 i - 
事件の判決よりも、はる 
かに慎重さが求められる 
と考えられるのである。 
ところで当時任天堂が 


一万二千台分となってい 
る0.当時これらの1'¥ゲ 
1ムは確かにヒットした 
が、 大ブ ー ムを起こした 
「スぺ—ス 'インべ1ダ 
ほどでは なく、こう 
いう ヒットは毎年い くつ 
か出ていた。 


ところが最近では、一 
万台を越した「テトリス」 
が大ヒットと M われ、そ 
の他の TVr I ムでは 二、 
三千台でもヒットと言わ 
れるほど、 H 本の裘務用 
TV ゲ—ム市場は小さく 
なつている。わずか七年 
の間に業界事情が悪化し 
ていることに、ここで気 
付かない人はいないだろ 
ぅ。もちろん「悪化」の 

最大の原因は新風営法に 
あり、その改正が望まれ 
るが、改正運動は容易で 
はない？ジャスティス(公 
正)とフリーダム(自由) 
を求める闘いは、 CI 本に 
は少ないが、それでよい 
はずがないと思う。 



タープラィゼスの中山年 
雄社長は、「経営者の資 
H 、 条件にはいろいろあ 
るが、 辻本社長は徹底し 
た絞り込み(フ十丨カシ 
ソグ)ゃパラソス感觉な 
ど優れており、カプコン 


「設立七年目で、また新 
人社 M が入る前に 完成し 
ぅれしく 思っている。 業 

務用開筘が卞体だった が、 
今後はコンシュ I マー向 
け(家庭用)を強化する 
考えで、さらに 開発部門 
に力を人れていきたい」 
と語った" 

来ひん挨拶では まず、 
久問章生衆院謎 員(自民、 
長崎)と蝶理 ㈱ の寺本光 
治#務からそれぞれ祝辞 
があった。 ㈱ セガ . Hy 


カフコン、 家庭 用 開発の 


2ビル」完成 

関係者 40 人招き披露会開く 


㈱ カブコン(本社大阪、 
吐本憲三社長)では、か 
ねてより建設を進めてき 
た同社「第ニビル j がこ 
のほど完成、二月二十九 
日に同ビルで竣工披露会 
を催した。同.ビルは主に 
開発部門が使用するため 


作られたもので、敷地二 
百五十平方 it に、 八階建 
(フロアー当たり百六十 
五平方^)の自社ビルを 
建設したもの" 

竣工披露会には取引先 
など約四十人が招かれた。 
挨梭に立った辻本社* は、 










カラオケボックスの規制 

深夜入場を制限 

長崎と佐賀でも施行規則改正 


ていただくよぅ期待して 
いる」と祝辞を述べた。 

H 菱銀行松屋町支店の 

岸田啓治支店長が乾杯の 
音頭をとって、歓談の場 
となつた。パ—ティーの 
中締めは ㈱ タィト™の長 
谷川桂祐社長が、「辻本 
社長の強い運を分けてい 
ただきたい」などと述べ、 
なごやかな雰两気の内に 
行なわれた" 

ヵブ ny 第ニビル=大 
阪市中央区常盤町二丁0 
■番二号。なお社長室は 
第ニビルへ移転した0 
九四六—二〇五一 ) 。 


性アル中で死亡するなど 
の亊件があり、そのため 
未成年音の深夜人場を规 
制するよぅ各地で青少年 
条例が昆直されており" 
すでに岡 山、 奈良、京都 
などで施行規則の改 if な 
ど行なつている。今回の 
施行規則改正も同様の内 
容となつている。 


ハ事務所移転) 

㈱ ナム n * 中部事業所 
H 名占屋市東区泉|一の二 
卜四の二十 七、 ペルメゾ 
ソビル、3(〇五二)九 
三三—四三〇一' 野宮公 
典所長。 

_シグマ企画 /㈱ シグ 
マレジャ1=名古屋市中 
川区昭和橋通り六の十- , !、 
シグマビル、©(〇五一一) 
三八三—六二■六〇 、服 部 
隆夫社長。 

( 社名変更 ) 


㈱ マタハリ I ( 旧，㈱ 

マタハリ I 電気商会)= 
神奈川県川崎市川崎区貝 
塚二の五の十六 、 s C 〇 
四 S 二四四—四二一一、 
|!|中秀晃社長。 


V タハリ 


使いやすさを極めた 
アイデア設計で、 
お客様にご好評いた 
だいています。 


プランド 


■ I 

r 


人間工学に基づいた先 


11^ 進のエルゴノミックス 
^ デザイン。 

未来感覚あふれるメタ 
リックフォル厶〇 
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屋内乗物機事故を機に 

安全管理の徹底 

SC 遊園が会員に呼びかけ 


礼幌市内の SC 「サン 
ピア ザ」 の屋内 ロ ケで四 
月一日、果物機による幼 
児の死亡事故が起きた が、 
0本 SC 遊園協会(事務 
局東京、内田博会長)で 
はこれを機に安全管理の 
再徹底を呼びかける文書 
を翌二日付で会員に送付 
した。 

この事故はレール走行 
式乗物機 「 UFO 」 の停 


串中に、 幼児が係員の気 
付かぬぅちにレール内に 
入り込んで乘物の陰にい 
たため、発_した乗物に 
ひかれて死亡したもの。 
同 P ケのオペレーターは 
SC 遊園協会の会員では 
ない が、 同協会では「同 
じよぅな乗物機を設置運 
営する者にとっては大き 
な衝撃」 として、 「現場 
機«の操作を行なう担当 


若がお客さまの状況を万 
全に把握し、安全を確認 
していれば避けえた事故」 
との考え方を示した上で、 
「このような事故を絶対 
に再発させないために、 
安全管理について - r - 落ち 
のないよう速やかに現場 
の確認および指示の徹底 
を図る—よう会員 C 求め 
ている。 

今#になって兵庫.尼 
崎の長畸屋火災*故(ゲ 
丨ム場 従業員死亡) や、 
大阪の花博でのウオータ 
1ライド 事故など悲しい 
ニ ュースが相次いだ が、 
安全管理を求めて いる。 


ガー企画を作った。皆さ 
んのおかげで順調に伸び 
てきている J と述べてい 
る。 

来ひん挨搜では" ㈱ 九 
州サフ r リライ オンの都 
築陵三郎社長(■熟海後楽 
園ホテルの初代社長)、 
三井不動産 ㈱ の丹沢章治 
取締役(船橋らら.ぼ—と* 
社長)、木部佳昭衆院議 
員 (自民、 静岡) 、高 砂 
殿 ㈱ の牧野志げ T 社長、 
静岡屮央銀行の香川正 一 
社長、日本 SC 遊園協会 
の内田博会長がそれぞれ、 
エビソードを交え罕見氏 
の温厚な人柄を紹介しな 
がら祝辞を述べた。ぅち 
都築氏は「早見氏の事業 
をチ息が受け継ぎ萣 K す 
るよぅ望む」、丹沢氏は 
「早見氏は40いタィプの 
レジャ I から時代の最先 
端を行くレジャーに取り 
組んできた」など述べて 
いる。 

口本 SC 遊園から"同 
協会設立以来、理事およ 
び研修委 a 長として多大 
の実績をあげ ini 協会の発 
展に貢献したとIて、表 
彰状と記念品が ¥■ 見氏に 
贈られた。 

祝賀パーティーは会場 


を移して行なわれ、後楽乾杯の音頭をとった「，-開 
園ホテルの岡武秀社長が宴後、タレ y 卜の山城新 

1 -^伍、長谷直美ら芸能人が 

祝いに腿けつけ、早見社 
長夫妻の結婚五和周年の 
祝いを兼ねて花束を贈っ 
た。歌謡ショーやレビュ 
1など T トラクシ3ンも 
あり、パーティーは盛り 
上がった。中締めは ¥- 見 
一儀専務が行ない、「三十 
周年' 四十周年に向けさ 
らに頑張っていきたい」 

- -■ - -1 と述べたご 

評価受けたセガ社の 

体感ぬいぐるみ 


㈱ セガ1エンターブラ 
ィゼス(本社東京、中|].[ 
隼雄社長)では、同社の 
"体感乗用ぬいぐるみ， 
シリ1ズの第二弾として 
「それゆけ！ ry パンマ 
ンいつしょにとぼぅよ」 
を四月二 R に、「おぅち 
でレーシング」(下の写 
真)を四月下 ft にそれぞ 
れ楽売する。 

このシリーズは背中に 
梁ると音と振動が出て、 
楽しめるもので、ぬいぐ 


第3弾を4月に発売 

るみの概念を打ち破った 
:と評価されている。価格 
は各一万六千八百 P 1 。 
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新 本社 ビル 完成とともに 


タイガ—娯楽が25周年 


㈱ タィガー娯楽(本社 
熱海、早昆儀信社長)は 
設立二十五调年と新本社 
ビル完成を記念して、- 
月二十四日に熱海後楽園 
ホテルで、業界関係者ら 
約四百五十名を招き盛大 
な祝賀会を催した。祝貿 
会は式典とパ—テイーの 
二部構成で、式典は亇 til 


十一時から約一時間 IT な 
われ、汁長挨拶などがあ 

つた0 

社長は挨撐の中で、 
「昭和十一 年、 父(数見 
氏)が熱海 *■ 糸川町に射 
的、玉突き' 半弓などの 
遊技場を開設、旅館の泊 
客や地元の人に大変育ば 
れたのが始まり。楽し さ、 


喜びを与えることが大衆 
遊技の真の：□的と先代か 
ら教えられ、引き継いで" 
四十一年に近代的な AM 
をめざしてタィガ_1娱楽 
を設立した。現在熱海後 
楽園、長鳥温泉、船橋ら 
らぽ—と*どに rr ケ^_シ 
ョソがあるほか、五十七 
年に販売部門としてタィ 
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上の写真は広大な千拓地の中で 
開傕された「おかやま食と緑博」 
の会場のようす 


県協会通じ岡本製作所が遊戯機運営 
同時開催「めん博」には明昌が参加 


遊園地部分を 
岡山協が担当 


おかやま食と緑の博覧会 
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夕™"(イタリ T ■サソ 
ペルラ社製)、定員三十 
二人の空中プランコ「ス 
1パ丨チ H ア」、「スリ 
ラ1マンショソ」、ゴ1 

力 I 卜(走路全長四百^)、 
トランポリン、定置型乗 
物 機、 パッテリ I カ ー、 
ボールを転がし指定の穴 
に入れるカーニパルゲ I 
ム「ボ丨ル.ィン' ホ1 

ル」、輪投げ、テント張 

りのゲ1ムコ1ナ t (ゴ 
ックピット型 TV ゲーム 
機 - h 台、ァ I ヶ I ド機-£ 
台)。そして迷路「クリ 

スタルゾ ー ン」(リッツ 
ファンタジ ー 製で同社が 
岡本製作所を通じて運筲 
参加)。また隣接する池 
でペダル式ボート「ペリ 
力 y ボート_を運営。利 
用料金は三百円まで。同 
博も地元住民を中心とし 
て成功を収めたょぅで、 
とくに遊園施設にょる集 
客力の大きさを示した。 

以上二つの博覧会とも 
春休みを会期中に組入れ、 
期間も短く設定し、地元 
民を対象 r 身近なレジャ 
I の場を提供したことで 
成功したと g えよう0 


約十五台が設置され た。 

このほかは同協会を通 
じて参加した岡本製作所 
が; I 営。二十四人乗りの 
n ケットが傾斜し内部で 
映像を楽しむ「ア ストロ 

ーフイナ^— | I ホ■•フ1ハ 

ウス」、 約十五^四方の 
迷路施設「宝島—、光線 

銃ゲーム I シユ彳ティン 
グミステリー」、輪投げ、 
ボ I ル投げ ft どの力^^二 
バルゲ！ムが設置され ..?-. y T 


また； プレイ ラ. ン ド」 
から発車し菜の花畑の中 
を 一 周{四百 if ) してく 
る「ミニ SL」 (西日本 
旅客鉄道岡山 i 社運営) 
も設置され た。 

いずれも利用料金は二 
百円まで。また人場料金 
も大人 千二巨円と地方博 
では低く設定されたこと 
から、 家族連れが気軽に 
足を 運び、 地元の再入場 
客 も 多かった よぅだ。 ま 
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た雨の日でも予想を上冋 
る 入場者を数えて いる。 
岡山県協会では期待以上 
の売丄げがあつたとし、 
また岡本製作所ではこの 
規模の地方博プレイラ y 
ドとしては大成功と言え 


る、としている C 

なお展示パビリオンは 
六館が設けられ、地元の 
特徴を生か L た展示を中 
心に、ハイビジ3ソや大 
型ビデオによる映像で岡 
山の食と緑が紹介された。 


遊園施設が示した集客力 


鴨方町の「めん博」は 
同町天草総合公園で開か 
れ、各種めん類の紹介や 


L らプカよ 

_かブの 

: s 自 一 -，と 

sr ou ? 

ちら n Y ナ 
れかム遊？ 
ず上ースコ 
い f ケウル 
は。}ハバ 
真てヘイニ 
写に下レー 


、左を 
J 、傘況 
ス J も盛 
ウーでき 
ハナ天で 
J ィ雨が 
ララで列 
ホロア行 
r トフの 
、スァて 
す/ , フし 
う r はさ 



製造の実演、試食などが 
行なわれた(会場は笠岡 
から東へ車で十五分〉ぐ 
この展示会場の前に入場 
無和の f フレイラ V ド」 
が 設けられ、 明昌 特殊 産 
業が運営。 

設置された機械は、定 
員二 H -- <の 口1ラ1 nl 
スタ t 「ドラゴ yn t ス 


二^ 


藝！” 
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岡山県笠岡市の笠岡湾 
干拓地で「おかやま食と 
緑の博1:会」(岡山県" 
笠岡市など主催)が1二月 
十六 H から三十一日間 M 
かれ、同博遊園地部分 r プ 
レィラ y ド」を地1_几の岡 
山県アミユーズメントマ 
シン■オペレーター協会 
(事務局岡 tfj 市、松田次 
雄会長)が担当し、：一:協 
会を通じて ㈱ 岡本製作所 
(本社大阪、岡本典之社 
長)が遊園施設などを設 
置、運営した。 

同博は湾の干拓事業完 
成を祝うもので、テ I マ 
は「食と緑、輝かしい生 


命の未来」。会場面積は 
三十万平方 K 、 ぅち展示 
館や遊園地部分のある主 
会場(入場料制)は十万 
平方^で"これ以外は菓 
の花畑と駐率場。期間中 
の入場者数は H 標(三十 
万人}を大きく. hl ^ る五 
十一万人となり、大成功 
となつた。 

また同博に協賛し、岡 
山^のそぅめんどころの 
饯口郡鴨方町主催「めん 
博か t がた」が同時開催 
され、 主会場に隣接し明 
昌特殊庠業 ㈱ (本社大阪、 
福田三徳社長)が遊 II 施 
設などを運営した。 


雨天でも家族連れで盛況 


I ' 食と緑 博」では 地元 
企業の参加を最優先させ 
るといぅ 方針から、「プ 
レイラ y ド」を遊園施設 
業者でなく岡山県協会に 
担当させた。 メイ y 会場 
内に ある 「プレイ ランド」 
は二千百七卜平方: f の敷 
地に、遊園施設 •/: 機種と 
小型乗物 機、 T 1ケI ド 

ゲーム攝、 力！ ニ バル■ゲ 
丨ムなどが 設置され た。 


機械の運営については、 
岡山県協会がテント張り 


のゲ I ム n 丨ナ 


プレ 


ィハウス遊 YOUJ と H 
T 丨アクション遊具「サ 
丨カスダ y ポ」(大阪テ 
ント製)を担当。ゲーム 

コーナ^には TV ゲーム 
機約三十台、プライズマ 
シンなどその他アーケー 
ド機約十台、そして定置 
型やレール走行式乗物機 


r \.ゴ 
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め頃から取り引き先であ 
る株式会社ユニオンの山 
下勇社長を通じて任■人堂 
に対しその製造許諾の申 
し人れをして おり、同年 
j 一月一五 tn と同月一七 
日には、当時被告人有限 
会社ドリームの代表取締 
役であった渡邊が在山下 
と共に任天堂を訪れ、右 
一七任天堂営業本部 
長飯17彰との間で、任 ； K 
堂は被告人有限会社ドリ 
丨ムがそれまでに製造し 

た n ピ t 基板及び既に製 
造中の物について同被告 
人の製造を承認する' N 

被告人はこれに対して一 

一〇万円を支払ぅとの製 

造許諾契約が成立し、同 

艿一八 R 、 同被告人は右 

金員を支払ったと述べて 

いる。 

渡邊の司法警察職員に 

対する供述調窗{昭和五 

八年一 ■月 二日付け"同月 

三 mfj - け、 同月五 H 付け) 

及び検察官に対する供述 

調書(同月九日付け)、 

併舍前の第五^ t 公判調 a 

中の証人長岡秀吉の供述 

部分及び検察事務官作成 

の報告*勝本(同年九月 

一四日付け同七五号)に 

よると、 渡邊は同有限会 

社 ドリームのために、 昭 

和五じ年八月五日、ドン 

キ I コ y グ■ジュニアの 


コピ I 基板を作成するた 
めに阃テレビゲ—ム機を 
入手し"任天堂の承諾を 
得ることなく直ちにクラ 
ゥン電機などに依頼して 
その n ピ—機の製造に着 
手し、同月中旬にはこれ 
を完成させて右山下など 
に販売を開始した こと、 
テレビゲ—ム機の業界で 
は オリジナルメ — ヵーに 
対し対価を支払って n ピ 
—機を製造することの承 
諾を得る取り扱いが；部 
で行 b れていて、任天堂 
&身渡邊の経営にかかる 
前 in 「共 M 」 との間でド 

ソキー ny グについて製 

造許諾契約を締結してい 

たが、渡邊に違約があっ 

たためこれを解約してい 

た経緯がある こと、 しか 

し乍ら任天堂はドソキー 

ny グ‘ジユニアについ 

ては他社に対しかかる製 

造許諾は^-えない旨予め 

社内で決定し、業界誌に 

もその g 公表していたこ 

と、ドソキ—コング*ジ 

ュニァの発壳後ほどなく、 

任天堂はその n ビー機が 

出回っている として、こ 

れを販売していた右山-卜 

に会い、被告人有限会社 

ドリームがその n ビ T 機 

を製造していることを確 

かめてその製造の中止と 

謝罪をさせるように求め 


たこと、その際右山下は 
任天堂に対して同被告人 
のために:- J ビ I 機製造の 
許諾を求めた が、 任天堂 
はこれを拒否し、更に同 
年九月二〇日頃にも右両 
者の問で右同様の交渉が 
もたれた こと、 渡邊は同 
年一〇月頃には右山下よ 
りこの事情を聞いて、任 
天堂との和解交渉を依頼 
していた が、 同年一一 月 
一五 H 、 右山下と共に任 
天堂のドソキーコソグ ■ 

ジュニア関係の業務を担 
5している任天堂レジャ 
—シ K テム株式会社東京 

女店を訪れ、同社営業本 

部長版島彰 などとの 間で、 

右 n ピー機を無断で製造 

販売してきたことを陳謝 

する、 爾後はかかる コピ 

I 機の製造販売をしない 

ことと謝罪広告を出すこ 

と及び謝罪広告費を含め 

て一一〇万 n を任天堂側 

に 支払ぅことを約し、同 

月 一 七 0" その旨を記載 

した®面を作成して1-名 

し、一00万円を支払い、 

後に一〇万円を支払った 

ことを認めることができ 

る0 

右認定の事実によると、 

ドンキー n ングにかかる 

ものは格別と して、 ド y 

キ 、 _ r ; J ング.ジ「一二 ■/ に 

ついては、任夫堂と被告 


人有限会社ドリ—ムとの 
問には、事前にも事後に 
も、同被告人と被告人遠 
藤の主張にかかる製造の 
認可ないし追認的な承諾 
の約定は存しなかったも 
のと言わなければならな 



第三被告人井上と同 
阿蛭との共同止犯性につ 
いて 

被告人井上と同阿 ffi と 

は"共に、本件は相手方 
である同阿蛭ないし同井 
上が正犯であり、同人ら 

はその基板の製造販売行 

為に対して助： M と手助け 

をしたに止まるので、い 

ずれも ffl 助 fc に^たる旨 

主張しているので、以下 

検討を加える。 

先ず被告人井上は第一 

三问公判調書中の同被告 

人の供述部分及び同人作 

成の陳述書と題する軎而 

において、「昭和五七年 

四月頃、それまで同被告 

人が代表取締役として経 

営 L ており、被告人阿蛭 

が営業担^としてときに 

テレビゲームの偽物基板 

などの製造販売もしてい 

た株式会社フ T ルコンか 

ら株式会社キョゥ H ィを 

分離 ffi 立 させ、 被告人阿 

蛭も一部出資し、被告人 

阿®がその代表取締役と 

なった。被告人阿蛭は、 

昭和' fl ; 匕年六月頃、被告 

人井上に対しテレビゲ I 

ム•ギャラガなどの偽物 

基板を作って売らせるよ 

ぅに求め、被告人井上も 

株式会社キョゥ Hv の営 

業成績などを考鹿し、更 

に被告人阿蛭から被告人 

井 h : だけが利益をあげて 

いると常々非難されてい 
るものと考えて苦慮 I て 
いたこともあつて、この 
求めに応じたことがある。 


同年八月一八： n 頃、被 ft 
人阿蛭はドンキ ！ ny グ』 
ジ J ニアのコビー基板を 
人手してそのコピー作成 
にとりかかった。被告人 
井上は被告人阿蛭の依頼 
を受けて、ソフトの変更、 
生板の設1+、版下、部品 
の調達などに協力し、コ 
ピー基板製造の下請け業 
者の手配などをしたが、 
その後の n ビー基板製造 
行為は全て被告人阿蛭が 
株式会社キヨウェイにお 
いて行ったものである。 
n ビー基板の販売先は殆 
ど株式会社キヨウェイの 

得意先であって、被告人 

井上も株式会社ファルコ 

ンの得意先を紹介したこ 

とはあるが、その利益は 

株式会社ファル n ンに M 

K し、 株式会社 キ ヨウ H 

イのものとはなっていな 

い」旨を述べており、一 

方被告人阿蛭は第一四回 

公判調書中の同被告人の 

供述部分、当公判廷にお 

ける供述及ぴ同人作成の 

陳述書と題する富面にお 

いて"「株式会社キヨウ 

H イは株式会社ファル n 

ソから別れて別会社とは 

なったものの、実際には 

株式会社フ T ル ny の販 

売部門であるに過ぎず、 

その経理は株式会社ファ 

ル n ソに支配され、その 

利益は全て強制的に吸収 

された。これはドンキー 

コソグ■ジュニアの n ピ 

— 基板の Is 売についても 

同様で あり、 その売り 上 

げ伝票も株式会社ファル 

n ソが切って、株式会社 

キヨウェイはただこれを 

記帳するだけであり、利 

益は全て吸収され た。 株 

式会社キヨウ H イはドン 

キー n ング * ジュニ T の 
p :~ ヒー基板を販売するだ 
けであって、その製造に 
関与した ことは ない。ド 


y キーコ y グ，ジュニア 

の n ピ—基板を製造して 
いる ことを 知--:>たのはそ 
れが出来 K がってからで 
あって、自分が被告人井 
上に対してこれを製造す 
るよぅにすすめたことは 
ない。この n ピ—基板の 
販売についても、注文を 
とったり、注文を株式会 
社フ T ル n y に伝えたり 
しただけであって、自分 
には価格の決定権もなく、 
実際の販売は株式会社フ 

了ルコンが行っていたも 
のである」などと述べて 
いる。 

これについて併合前の 

第四 IHI 公判調書中の証人 

中稃楠也の供述部分によ 

ると、岡証人は口精商事 

楝式会社の代表取締役で 

あつて、ド y キ— コング， 

ジュニアのコピ I 基板を 

購入していたものである 

が、 右コピ 1 基板につい 

ては、被告人井上から株 

式会社キョゥェィが販売 

するので同社から貨って 

くれと言われた こと、 右 

n ピ！基板の聛入につい 

ては殆ど被告人阿蛭を通 

じて m 話で申し込んだ が、 

被告人井 h に対して申し 

込ん / i こともあること、 

右コピ1基板が品薄にな 

ったときには、両被告人 

に対して催促したことが 

あり、その代金は株式会 

社キ q ゥェィの銀行□座 

に振り込んで支払った が、 

被告人井上の求めにより、 

株 A 会社フ T ルコン r 予 

め送金をしたこともある 

こと、ド y キ^ コング. 

ジュニアの値段は後にな 

るほど下落した が、 その 

価格の交渉は両被告人と 

行ったが、被告人阿蛭が 

被告人井上の決めた価格 
を同証人に伝えるときや、 
同証人の意見に従って被 
告人 H 蛭が値決めしたこ 
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高解像、高画質&高信頼性， 
アミューズメント機器には， 
TOEI の TC - HV シリーズ 


奪電源部 I こ絶繰トランス不用のスイッチングレギュレータを採用。高圧部には、過_流防止 
回路をプラス。安全性、安定性がさらに向上。 

參フラットスクェア管で、すみずみまで鮮明表示。 m 度偏向だからさらに薄型省スペース。 
善高圧コンデンサの採用によ a 安定したフォーカス特性を実現。 

肇叩〇ライン、400ライン、 f ユアルスキャンの3タイプ27機種。豊富なラインアップです 0 


デュアルスキヤンモニタ 


'new/ 


TC-HV25LM 

TC-HV28LM 


東映通信工業株式会社 

本社/〒]13東京都文京区遇屬_-2-4神田セントビル D 03- J 57-113〗 （代表} 

お問い合わせ.霣料の.こ-は求 U 

坌 K 本部/ 1 〒1似東京都靳宿区若松町 B パ東映ビル¢5 03-〗於^ 37 K 代表） 
大阪毋»所/大阪市北区中:: t 卜 2- Z 】 明大ビル¢505-訂6_11?0(代表） 
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〈法令の適用) 

带七情状 

) 被告人遠藤につい 
て 

二被告人井上及び阿 

姪について 


(右認定の理由) 

第一被告人遠藤の犯 
意について 

被告人遠藤は本件犯意 
を否認し、ド y キーコソ 
グ‘ジユニアについては" 

眧和五 b 年八月以降、死 
亡した相被告人渡邊善夫 
が任天堂から許諾を得た 
と述べていたので' 許諾 
があるものと思っていた 
旨弁解しているから検討 
するに、渡邊善夫の司法 
警察職員に对する供述調 
書{六通)及び同人の検 
察官に対する供述調書に 
ょると、渡邊は、昭和 E 
五年以降"「共同」の商 
号で他社制作にかかるテ 
レビゲームの甚板の製造 
販売をなし、昭和 if . 六年 
八月以降は株式会社共同 
と耝織変更し、昭和五七 
年し月には有限会社ドリ 


丨 ムを設 Lr し' 被 ft 人 遠 
藤を代表者と なし、 0ら 
は役員に就 ft しなかった 
が 外部から指 一一 小を^ えて 
統御する方式によ- "0 て他 
社の流行したテレビゲー 
ムのコピ1基板を製造し 
て販売するのを主たる業 
務 としてき たもので ある 
こと、 この製造販売につ 
いては権利者の許諾を得 
たものもあった が、 許諾 
を得ないままに無断で^ 
製して販売したものもあ 
ったこと、 渡邊は遠藤を 
s Li の^業の後継者と考 
えて、 業務全般に参 S さ 
せて いたが、 遠藤は 49 同 
月頃には既に渡邊を補助 
して: J ビ t 基板の製造に 
必#な材料の仕入れなど 
を担当して いたこと、 同 
月 I 一八 日頃、 任无堂はド 

ンキー ny グ-ジュニア 

の販充の為の免表会を行 
ったが、その頃渡邊は任 
天堂がこのテレビゲ^~ム 
については基板の製造許 
諾をしない方針であるこ 
とを tig 知していたところ 
から、 それでも止むなく 
この基板を n ピー して販 
#することを遠 S らと予 


め相談して取り決めてい 
たこと、 渡邊は、同年八 
月五日 頃、 ® M 都新宿区 
の株式会社ユニオンから 
このテレビゲ！ム機一台 
を入手し、これによつて 
遠藤らの協力を得て、ド 

ソキーコング.ジュニア 

の基板を製造販売するに 
及んだことを認めること 
ができる。そして被，$一人 
遠藤の^]法 S 察職員(八 
通)及び検察官0 :通) 
に対する各供述調書によ 
ると、 被告人遠藤は渡過 
が許諾を得ない偽物の n 
ビー基板を製造販売して 
いることはこれを予め知 
つていたものであるが、 
同人から、絶対に迷惑を 
かけないからと協力を求 
められたところから"有 
限会社ドリームの代表者 
に就任することを承諾し、 
同年 八月、渡邊 からドン 

キーコング.ジュニアの 

基板が持ち込まれたとき 
にも、 その偽物の コピ I 
ffi 板を製造販売するもの 
であることはこれを知つ 
た上で、その製造のため 
の部品調達リストを作成 
L 、 基板の発注先を決定 


【主文】 被告人有限 
会社ドリーム及び l - ril 株式 
会社 ファル n ソ を、 いず 
れも、 P 金三〇万円に、 
同株式会社キョゥ X ィを 
罰金二〇万円に処する。 
被告人遠藤及び同阿蛭を、 
いずれも"懲役三月に、 
同井上を懲役四月に処す 
る0 

この 裁判確定の 日から、 
被告人 M 藤及び同阿蛭に 
ついては各一年間、同井 
上については二年間、右 
各刑の執行を猶予する。 
【理由】 

目次 

(罪となるべき事実) 
(証拠の標自)=以上略 
(右認定の理由) 

第〃被告人遠藤の犯意 

について 

第ニ ド ソキ—コソグ * 
ジュニアの基板につい 
て任天堂との間で製造 
許諾契約が存在した旨 
の被告人有限会社ドリ 
1ムと同遠藤の主張に 
つぃて 

第三被告人井上と同阿 
蛭との共同正犯性につ 
いて 


四著作権について 
一本件ロムに収納さ 
れた著作物 

H 映画の著作物につ 
いて 

㈡ プ P グラムの著作 

物及び罪刑法定主葙と 
の関係について 
ニ ド X キ—コン グ- 
ジ ュニ T の ソフトゥェ 
ァ■プ P グラムの著作 
権の M 厲について 
H ド y キー ny グの 
ソフトゥェア，プログ 
ラム>:ド y キ丨コング， 
ジュニアのソフトゥ H 
ア，フログラムとの関. 
保について 

(^ ド y キ .^^ ny グの 
ソフトゥェア'プ P グ 
ラムの箸作権の帰属に 

ついて 

(-. ド y キ ー ny グ r 
ジュニアのソフトゥ H 
了-ブログラムの帰厲 
について 

三 ドンキーコング. 

ジュニァの映！！の著作 

権の帰属について 

第五本件告訴に「いて 

一本件告訴の客観的 
® 用 

HF . 

i _ 本件告訴の効力 


ドンキ 


ングジュ 


7 


被告人有限会社ドリー 
ムおよび同速藤宏志に対 
する昭五八$七六 号、 阃 
株式会社フ T ル ny、[nl 

株式会社キ『ウ H イ、同 


井 h 治雄および [ nt 阿蛭源 
二に対する昭五八 bl 八+ 
号の各酱作権法違反被モ 
事件に ついて、 平成二年 
三月二十九 H に大阪地 a 


堺 - i : 部が行なった判決の 
要皆(ほぼ全文)は次の 
とお.り。 

省略した のは、 「罪と 
なるべき事実-、1証拠 


の標 目」、 その他被告人 
の 本籍、 K 居、 生年月日 
など"^件の概要につい 
ては本紙前号の記事を参 
照されたい。 i 編集部》 


し、遊び方説明道の印刷 
注文を 出し、渡邊 ととも 
に試作®の検裔をなし' 
販売のため主要な取り引 
き先を N るな ど L たこと 
を認めることができる。 
以上の 点から、 被告人遠 
藤が渡邊と共同してドン 

キ,_: JV ダ，ジ J ニアの 
コ■ヒー基板を製造販売し 
たものであること"右 M 
造販売については任天堂 
の製造許諾を得ていない 
ことを認識していたもの 
であることは明らかとい 
わなければならない。 

第ニドソキ！コソグ i 
ジュニァの基板について 
任天堂との間で製造許諾 
契約が存在した旨の被告 
人有限会社ドリ—ムと同 
へ地藤の主張について 

右被告人ら は、 眧和五 
七年一一月一七 S 、 ド y 
キ In ン ダ-ジュニアの 

基板の製造について任天 
堂との間で製造許諾契約 
が締結されたので、これ 
にょって右被告人らの本 
件行為は違法性がない旨 
主張 L ている。 即ち、 テ 
レビゲーム機製造の楽界 

においてはドソキーコン 
グ，ジコニ T が登場する 
数年前にスぺースィ y ベ 
I ダ.. ^ ^ AJ いぅテレビゲー 
ムが爆洚的にヒットして 
以来活況を呈してきたが、 
その間、他社のヒット商 
品を n ビ—して販 ffi する 
ことが半ば公然と行われ、 
許容されてきた。そして 
オリジナル商品を開発し 
た業者は、事前あるいは 
事後に"これをコビーし 
た他の業者から許諾料を 
とって製 VJr 3の許諾を与え 
る惯行があった。ドンキ 

I ny グ.ジュニアにつ 

いても右被告人らは"製 
造開始商後の同年九月初 
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ゲ^ムマシン 


第三幢部便物認可 



(.广•ヒ確 平和なスノ「ランドを乗つとり 

双子 g 讓女プリブ右、ブヂプチ姫を 

\ さらつて行つ I 、 ホツトダ王国のアツチツチ王/ 

このま;誓!とスノ—ラ:^！^、全てまぅ… 
平和行けスノ-ブラザ-ズ 

嘯口嘯 




E 東亜フ 。 ラリ 

TOAPLAN Co. ， Ltd_ 


〒1 S 7 東京都杉並区清水〗- B -4 東亜ビル 

TOA BLDG , 卜8,4 SHIMIZU SUGINAM 卜 KU 
TOKYOJ 67 JAPAN 

TEL 03 (5397) 0511(代表) FAX 03 (5397) 4755 


欲 

r ふ， 


〔製造元〕株式会社 ユニバーサル 


熱く在せる本格無 


BONUS CHANCE 

ナスチヤンス 



イブ 


発売元 


宝娱楽 

T E L Odd (277) mm/ FAX 044(277)781 4 

〒210 神奈川県川崎 市 川 崎区 池上 町 9 一 ！0 


特長1.メダル 貸 出 機能付 (払出し 枚数 調整可） 
2.メダルと10円、 1 DQ 円の 3 way type 
3.100円投入時、メダルの貸出と同時に 
5ライン （3 コイン分）サービス 

4, ビッグボーナス 計 U 回、 ボーナス 6回 
チャンス 

_ 5.タイミングをガイドずる 点滅 ランプ付 

6,リーチがかかり音とランプで表示する 


<仕様> 

.幅 507 X 奥行 5 I 0 X 髙さし400，重坌83吋 
甲 ▽ 6 1 — 1 2556(外部電源装置使用) 



メダルゲーム機の設贸運営につきましては「メ 
ダルゲーム場運営基準」を守ってご使用下さい■: 
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ともあることを認めるこ 
とができ、右公判調書中 
の証人山岸啓一の供述部 
分によると、同証人はド 

ソキ' —コング■ジュニア 

の n ピー基板の製造を行 
ったサンケイ電子工業株 
式会社の代表取締役でぁ 
るが、右コピー基板の製 
造については株式会社フ 
了ル ny の事務所で同社 
の従業員鈴木芳一から.注 
文を受け、 P ムの提供を 
受けたこと"同証人は右 
の注文は株式会社キヨウ 
エイから受けたものと理 
解しているが、右鈴木の 
指示によって完成した n 
ピ I 基板は株式会社キヨ 
ウェイと株式会社ファル 
コソの双方に納品し、 3r 
社の営業時間が終わった 
ときなどには後社の事務 
所に品物を置いてきたこ 
ともあること"代金の請 
求は全て株式会社キヨウ 
エイに対して行い、同社 
から支払を受けたことを 
認めることができる。 

右の各事実によると、 
被告人井上及び同阿蛭の 
前掲各供述とは異なり、 

ドンキーコング.ジュニ 
アの n ピー基板について 
は両被告人ともに共同し 
てその販売に努めたには 
止まらず、価格決定権を 
有していたものであり" 
その前提となる製造や納 
入についても両被告人は 
ともに等しく共同して製 
造業者に指示を与えたも 
のと解しなければならず" 
更に被告人井上がソフト 
の変更"生板の設計"部 
品の調達行為などを行っ 
たことは"前述のよぅに、 
同被告人の自認するとこ 
ろであって、これらによ 
ると、被告人井上と同阿 
蛭とは、それぞれ株式会 
社 7 T ル n y と棵式会社 
キヨウェイとの為に、共 


謀のぅえ"ドンキーコン 
グ，ジュニアのコピ I 基 

板の製造を行ったと解す 
べきである。 


第四著作権について 

本件公訴事実は、被告 
人有限会社ドリ I ム及ぴ 
同遠藤については、同遠 
藤は同被告人会社の代表 
取締役として同被告人会 
社の業務のため渡邊善夫 
と共謀し、昭和五七年八 
月一八 R 頃から同年一一 
月二七 B 頃の間、同株式 
会社ファル ny 、 同株式 
会社キョウェィについて 
はそれぞれの代表取締役 
である同井上及び同阿蛭 
が各々の右被告人会社の 
業務のため共謀の上、同 
年八月二五日頃から同年 
一一月頃の間、任天堂が 
著作権を有するテレビゲ 

. —ム ■トンキ' —コ A • 
ジュニアのロムに収納さ 
れたゾフトウエア*プロ 

グラムを無断複製し、も 
って任天堂の著作権を侵 
* したといぅものである 
から、初めに.、右ロムの 
内容の無断複製にょって 
侵害される著作権とは何 
かを検討しなければなら 
ない。 

これについて被告人株 
式会社 7 T ル n ソ及び同 
井上は、本件公訴事実は 

ソフトウェア*プログラ 
ムの無断複製のみにかか 
るものであると主張する 
が、各公訴事実にソフト 
ウ H ア■プログラムの無 

断複製といぅのは被告人 
らの行為の態様を特定し 
た表現であって、これに 
ょって侵害された著作権 

をソフトウェア.プログ 
ラムに限定する趣旨でな 
いこと及び右侵害の対象 
として主張されているも 


キ丨 ri ング■ジュニアの 
ロムに収納されて.いる著 
作権であって、具体的に 
は、ディスプレー上の映 
像を中心とする映两の著 
作物と右ソフトウ HT , 
プ卩グラムといぅ著作物 
に対応する各著作権であ 
るとすることは、第二〇 
回公判期口における釈明 
によつて更に明らかとさ 
れたところである。 

一本件 P ムに収納さ 
れた著作物 

本件テレビゲーム機ド 
V キ * ^^ コング♦ジ ■ J--lT 
のアトラクトモ—ド"プ 
レ1ヤー ^ r よるコインの 
投入からゲーム終了に至 
る間の視覚部分の内容を 
記載した昭和五八年三月 
f 六日付け司法警察職員 
作成の捜査報告書謄本並 
びに鑑定人出原栄一作成 
の鑑定書にょれば、右 P ' 
ムに収納された著作物は" 
これを二つに分かつのが 
相当であって、その一は、 
ディスプレーにおける映 
像を中心とした連続的動 
画面の視覚的部分とこれ 
に付随した効果音その他 
の聴覚的部分とで構成さ 
れ、且つ PA の中に電気 
信号として取り出せる形 
で収納されることによっ 
て固定されている視聴覚 
の著作物(映画の著作物) 
であり、その二は右ディ 
スプレ^^表示を制御する 
解法に関する論理的思考 

についてのソフトウェア* 
プログラムの著作物(言 
語の著作物)である" 

㈠ 映画の著作物につ 
いて 

即ち、先ず前者(映画 
の S 作物)に関していえ 



J 

r 


a 

ジ 

* 

グ 


n 


天 

任 

日た 
2れ 
月さ 
8売 
年発 


のはテレビゲ—ム 


ンば、テレビゲーム 


ソ 


キー n ソグ-ジュニアは、 

大要、別紙(一)のごと 
き視覚的部分がテレビゲ 
丨ム機のブラゥン管上に 
表示せられ、客待ちの間、 

同一のシ—ケン K をもつ 
て繰り返され、プレ ー ヤ 
丨のコィ y 投入によって 
中断されるデモ V ストレ 
I ショ y の部分と"プレ 
1ャーのレバー操作によ 
り、予めソフトゥ HT * 
プログラムによって設定 
されたところに応じて限 
定的に変化する映像並び 

にこれも右ソフトゥェア■ 
プ a グラムから抽出され 
るデータに従って、右映 
像の変化に付随して適時 
に変化する効果音とから 
構成されるものであって、 
仮にこの聴覚的部分を除 
外して考察しても、それ 
は思想又は感情を映像の 
速続によって表現した著 
作物と解することができ 
る0 

㈡ プログラムの著作 
物及び罪刑法定主義との 
関辟に P いて 

被告人らは、ロムに収 
納されたプログラムは、 
本件について適用のある 
べき昭和六〇年法律第六 
二号による改正前の著作 
権法に規定する著作物に 
該当しないと主張するも 
のであるが"ソフトウェ 
ァ+プログラムは例えば 


一は通 
t ムを 

K> I 

r ゲチ 
用同ス 
務。シ 
業ら™ 
のかヤ 
堂面ジ 
天画レ 
任の堂 


それが制作上の種々の段 
階において製作者の個性 
ないし形態形成上のいわ 
ゆる自由度の存在を全く 
ないしは殆ど許容 L ない 
が如.きものであって、問 
題の解析から論理設計手 
法の選択、プ n グラム言 
語の選択その他の制作の 
各過程において、個性の 
介在を認めしめないよぅ 
ft ■ものを f ? f 外として除外 
すれば、その佘のものは、 
これを原則として、右改 
正前の著作権法(昭和四 
五年法律第 g ： 八号)二条 
一項一号にいぅ「思想を 
創作的に表現したもので 
あって、学術の範囲に属 
するもの—として著作物 
に該玛すると解すべきで 
ある。 

被告人株式会社ファル 
n ン及び同井上は、右改 
正前の著作権法において 
プ n グラムの著作物性は 
制定法的にみて明らかで 
はなく、本件が行われた 
昭和五七年当時は、学説 
法、判例法及び実務法上 
も、その著作物性は確定 
したものではなかった" 
かかるものにつき、その 
著作物性を前提としてな 
された本件公訴の提起は 
罪刑法定主義に反する旨 
主張する。 

確かにソフトウ HT * 
プ P グラムの著作物性は、 
右改正後の著作権法にお 
いてブログラムが初めて 


著作物と例示規定に明記 
され、これに関連してプ 
a グラムの定義規定が設 
けられるまでは制定法的 
にみて必ずしも明らかで 
あったとはいえず、制定 
法の周辺に存する不文法 
的要素についてみても、 
例えば行政庁による予備 
的検討は比較的早期から 
なされてきたものの、本 
件当時、その法的処遇に 
ついて統一した見解を得 
ていたものとはいえず" 
又プログラムの著作物性 
を肯定する民事卜の裁判 
例が存在するに至ったの 
も本件以後であり、学説 
上もプ P グラムの著作物 
性については論議が存し 
たと.ころであつて、これ 
らの点からすれば、右被 
告人らのいうように、そ 
め当時、プログラムが著 
作権法上の権利«害罪の 
対象とされるものかどう 
かには、必ずしも明確で 
なかつたところが存する 
と言 b ざるを免ない。 

しか I かかる不明確性 
は、ソフトゥェア‘プロ 
グラムという形態の財産 
的価値が遅れて社会的に 
形成されたことによって 
‘たらされた状態であっ 
て、本件についていえば、 
他人の開発したプロダラ 
ムを無断で複製すること 
が社会倫理に灰して許さ 
れないものであることは 
疑われたことがないと言 
わなければ ならない。 又 
右改正前の著作権法につ 
いてみても、プログラム 
をもって「いくつかの命 
令の組み合わせ方にプ a 
グラムの作成者の学術的 
思想が表現され、かつ、 
その組み合わせ方及び組 
み合わせの表現はプログ 
ラムの作成者にとって個 

【20 めんへ続く】 











































































マルチビデオシステム sc 機登場。 

NEOGEO システムの先進性を SC 機で実現。コ 
ンパクト4：筐体に4種類までのゲームソフトを自由 
に組み合わせ可能。もちろん、メモリーカードでシ 
ステムと t 連動。@2ロケーションでも抜群の稼働 
率を発蘑レ%す。 


MULTI VIDEO SYSTEM 

まったく新しいゲームシステムが*ロケーシヨンをよ〇活性化。小人霣•小スペースで行える効率邏當。シス 
テムの魅力が、今までにない新たな来店目的を誘発。顋客動翼力•新規窖の動貝など、来店性も飛躍的にアツブ 
アーケードとレンタル、2つの事業展開が高収兹をもたらせます。_ _ 


NEO * GE O レンタルシステム 

風®営業法にとらわれない経営。 

レンタル方式のため営業時間 • 年齢制限など、風俗 
営業法にとらわれない営業が行えます。売上機会の 
損失を未然に防罟、新規売上が大幅に見込めます D 

小スペース • 小人具で1営可能。 

収納*管理も小スペース、ディスプレイスペース* 

THIS BRAND-NEW SYSTEM REVITALIZES 
THE ARCADES, 

Effective operation with few people and small 
space. Two different businesses w(t( experience 
high profits- 

NEO-GEO HOME RENTAL SYSTEM. 

ADO RENTAL S^LES TO THE ARCADE 
SALES 

You can add rental sales to your arcade inco¬ 
me. Operating the rental system will not 
restrict your tfme. 


しンタル用カウンターの設置だけで営業可能です。 
また t 従業員ち現在の人員数で運営可能。現在お持 
ちのロケーションが2倍* 3倍に活用出来ます。 

i マル チビ f オシス子^ 

抜群の稼働率を逮成。 

マルチビデオシステムは6種類までのゲームソフト 
を一台の筐体で自由に組み合わせ可能なニュータイ 

SMALL AREA & FEW PEOPLE NEEDED 
TO OPERATE. 

Only needs small display area and counter Set 
aside small area for stock. Your location whl be 
utilized two-fold without hiring extra staff. 

THE MULTI VIDEO SYSTEM. 

EXCEL し ENT WORKING RATIO HAS BEEN 
ACHIEVED, The Multi Vhdleo System is our 
new arcade machine that cart hold up to 6 so¬ 
ftware titles at one time. The working ratio for 
each machine wil3 increase. Limited space is 
efficiently used 


プのアーケードマシン & 一台あたりの稼_車も大「者 
に向上^限られたスペースを有効に活用出来ます u _ 

同ーロケーションで£つの事業展開。 

マルチビデオシステムでプレイした同ーゲームを利 
用者が MEO + GEO レンタルシステムでレンタル。 
レンタルでプレイしたゲームをアーケードでプレイ 
など、従来のロケーション展開にレンタルが加わる 
事で、今までのゲームセンター経営だけでは成し得 
なかった相乗効果が生まれ、確実な売上アップへと 
つながります。 

2 BUSINESSES IN ONE LOCATION. 

Player can rent the same arcade game ne play¬ 
ed on the Multi Video System. Multiple effects 
on your location will be generated when you 
combine the two systems ， 

MEMORY CARD 

High capacity memory card can load and 
save memory at high speed. 

Each card holds up to 27 games〔when used 
with RAM2K byte), 

Memory card can be purchased separately. 



RENTAL SYSTEM 


新しいゲームシー*ン在本ツトワ^ーク 


ゲームセンターを核に始まるニュータイプのゲームシステムが誕生です。アーケードマシンの常識を破るマ 
ルチビデオシステム0ゲームセンター店頭から八ード•ソフトを提供する NECMGEO レンタルシステム。 
そして、2つのシステムをネツトワークするメモリーカードで、まったく新しいゲ_ムスタイルを展開します0 


ネットワークが，顧客動 a カアップ•売上向上へ。 
マルチビデオシステム、 NEOGEO レンタルシス 
テムの導入から広がるネットワーク6今までのゲー 
ムプレイはもちろん、新しくレンタル利用の来店9 
的が生まれます。メモリー？]—ドによるネットワー 
クが、それぞれのシステムの相乗効果を最大限に生 
かします。 

NEW GAME STY し E IS NETWORKED. 

The NEO*GEO system is being introduced to 
arcades. The arcades will be the core of this 
system. The unbeltevable arcade system, the 
Multi Video System. The rental set-up at the 
arcade, the Home Rental System, The memory 
card which networks these two systems brings 
a new style of game play. 

NETWORKING OF SYSTEMS INCREASES 
THE NUMBER OF CUSTOMERS. 

Network extends by operating both systems in 
your location.. Network with memory card will 
maximize the system 1 ^ effects and the ptayer 



will Gome to the arcade with a new purpose. 


EASY NETWORK BY MEMORY CARD, 
tt’s the memory card that networks the two sy¬ 
stems. It's easy to save and continue play on 
both systems. 

INCREASE CUSTOMERS BV OFFERING 
RENTA し MEMBERSHIP, 

Customers can join "Rental System Club' 1 at 
the arcade. Stores can manage customers ea¬ 
sily by issuing membership cards. As the rental 
customers increase, the- overall number of ar¬ 
cade customers will increase. 


メモリーカードで手 g にネットワーク。 

マルチビデオシステムと MEG * GEQ レンタルシ 
ステムをネットワークする®が、メモ! J ーカードで 
す a 両システムに供給される同タイトルゲームのセ 
—プ保存が手軽に行え、どちらのシステムでも気軽 
に継続プレイが楽しめます & __ 

レンタル会 SSIS で国定客を增員。 

レンタル会 M をゲームセンターで登録。メンバーズ 
カード発行によるレンタル運営を導入する事により 
顧客管理もスムーズに行えます。レンタル会員の增 
員しだいで固定客を大幅に獲得で会員の再来店 
性も自然と向上します。 


X モリーカード 

メモ 1 」一力ードとは、高速でロード，セーブが行え 
る大容蜃記憶媒体。1枚のメモリーカードで約27夕 
イトルのゲームをセーブ保存可能です a ( RAM 2 
Kbyte カード使用の場合。)尚、メモリーカードは、 
別販売となります Q 


MEO-GEO システム用ゲームは、「マルチビデオシステム j 「 NEO.GEO レンタルシステム」共にゲーム内容は共通 _:. メモリーカードで同タイトルゲームの □ ード ■ セーブが可能です。 Tha same softwares are provided to both NEO^GEO Multi Vfdeo System ind NEO*GEO Rental System. Using 10 Memory Card, you can continue your play either at the game locations or at your home, 
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センタ- 

の 

革命児 


〇 


SRWf HEIP COMINC 


ネオ•ジオシステム 


NEO * GEQ システムとはレンタ;レとアーケ_ドをネットワークする 
まつたぐ新しいスタイルのゲームシステム0 
次代を予震するその先®性が、离 « S 益とかな経雀基盤在実嫌します。 


実用新案出願中 


NEO-GE 0 の登録商標で 
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『SQ ロケ—シヨン』で， 


鼷ド級。 
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Charts 九蒱 

4 々％ 

機種名（メーカ 

一名） 週数 

トップ 10 ビデオゲ_ム 
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電子ダ—ツゲ—ム機の 


ダ—ツ回路特許で勝訴 

米国アラクニッド社がメリット社相手に 



訟を起こしていたが、ベ 
ンシルバニア州東部地区 
の連邦地裁は三月十九 H 、 
メリット社による特許侵 
害を認め、メリット社が 
アラクニッド社に損害陪 

償金を支払ぅよぅ命じる 
判決を下した。 

アラクニッド社による 
と' この判決は陪審負に 
よる評決に基づき"ロバ 
丨卜.ケリ I 判事が行な 

つたもので"侵害された 

特許は下—:一桁が7 81の 

ンニッド社(本社ィ リノ 「デュアル * マ ィク ILJri 

「州 D ックフォード、ゥンピュ I 夕 I 」特許だと 

「リ T ム■ヮ I ド 社長) 

从、同社の特許を侵害し 

k として、メリット■イ 

\ダストリ彳社(本社べ 

ノシルパニ T 州べンサー 


ミシガン州べイシティ、 
チヤ I ル X .ミルへム社 
長)を相手どって"電子 
ダーツ機の夕^^ゲット部 
分の商標を侵害したとす 
る訴訟を、八八年十一月 
四日、イリノイ州北部の 
連邦地裁に起こ L ている。 


二月十九日に和解し"ア 
ラク-ー ッド 社が NDA に 
参加している"今年 、 N 
D A は 五月 二— 五 H にラ 
スべガスで第五回世界大 
会を、またアラクニ ッド 
社は五月二十六—二十八 
日にシヵ :/で第汪回世界 
大会をそれぞれ開くこと 
になって いる。 

電子ダ I ツ機は"ダ— 
ツボードに釘を打ちつけ 
リレ！ + D ジッタで組み 


立てたのが始まりとされ 
ており、七二年にルディ- 
アリソン氏が 試作品を作 
り、七四年には TTL 口 
ジッタを組み合わせるに 
至つて、アラクニッド社 

が設立され、 tE 年以降 
商品化された電子ダーツ 
機が同社から発売される 
ことになつた。八九^^四 
月に同社のオーナーが変 
わつたことから、それ以 
後新しい経営陣となって 


いる。 

なお同社の社名の由来 
は、そもそもダーツボ I 
ドがクモの巣に似ている 
ことから「スパイダ.1」 
(クモ ) と呼ばれてきて 
おり、ギリシャ語を語源 
とする「アラクニツド」 
(クモ〕を採用したこと 
による ( AMOA/ND 
A の機関誌「スローライ 
ン」四号の「アラクニツ 
ド社の歴史」を参照) 


あるにもかかわらず、ド I ニーパ I ク佃はその件 
1111パークが同じ名称では非を認めているが、 
の遊戯施設を設け、やむ今回は訴訟で決着をつけ 
なく改称させられたといるしかないといぅ姿勢で 
ぅ経緯があったのだ。ドある。 


「ゥ H ルトリス」 


OV 


0 


X - . ■ ■ . 1 > . 二 ^^. ■ 

電子ダーッ機の 
■は、「イング . 


電子ダ . ^^ッゲ . —^ム機の 

オリジナルメーカーとし 

て知られている米国アラ 


メーカ 

ッシ f 

一 f I It I *1 

マ . .クタ ，•ツー ry リ ，— 


ズ 


されている。しかし"こ 

の特許の具体的内容や損 

害賠償の金額など詳しい 

発表はされていない。 

同社では別に：ハレー * 


のアラクニッド社、「パ 

プタイム」シリ I ズのメ 

リット社、「クーガー」 

シリーズのバレ—社の三 

社が主なところ。全米才 

ペレーター協会の AMO 

A は、電子ダ I ツの振興 

のため NDA (ナシヨナ 

ル♦ダ I ツ*ァソシエー 


木製コ I スタ^~の古同さ 

どちらも世界 ▲ 

遊園地の争いついに法廷へ 


ア吐長)を相手どって訴クツ社 ( 


ショソ)を設立"これに 

レム、ピータ^^^ ' 匕ユ I リクレーショ y * プロダ.先にメリット社とバレー 

社、本社社が参加しており 、 AM 

oA \ NDA と 了 ラクニ 

ツド社が対立したままと 

なっていたが"八九年十 



米国のふたつの遊園地 

がそれぞれ「世界で最 t 

高い木製 U 1 ラーコース 

ター」を自慢し合ってい 

て、昨年の秋以来 S い争 

ってきたが、このほどつ 

いに訴訟に発展すること 

になった。どちらの遊園 

地でも広告に「世界一尚 

い」をキヤツチフレーズ 

にしているだけに、一歩 

も譲らない構えである。 


問題の木製 □ 1ラーコ 

スターは、ド' —. 二 I パ 


!ク ( ペンシル 

才丨レンタウ V 




ニア州 

経営は 


KI 二 I パ^-ク . n 丨ス 

夕' ^社)の「ヘラクレス... 

と、シック X フラッグス. 

オーバー1アキサス(テ 

キサス州ァーリントン、 

経営はシックスフラッグ 

ス社)の「テキサス■ジ 

ヤイア y 卜」。八八年中 


米国 SNK が発売する 

業務用ネオジオ 


アツプライ 


卜 


種類で 


口本で SNK の 「N E 型が標準 タィプで、 尚さ 

c : GEO 」 は、業務用百九十三 r 、 横幅八十一 

とレンタル用がいずれも 

四月中旬から下旬にかけ 

て発売されたが、米国で 

は業務用アップライトか 

らスタ^卜する 

米国 SNK 社(本社力 

リフオルニア州サニーベ 


ル"ポール，ジェ 


n 


ブ社長)が発表した rN 

Eo - GEO 」 アップラ 

イトは三種類あり"六ゲ 

I ム内葳、 25 r モニタ1 



r 、 奥行九十二 r 。 他の 

「種は四ゲーム内蔵で、 

モニターが 25 ^,と 19 1に 

なっており横幅六十四 r 。 

ゲームの表示板は上に 

一列に並んでおり、選択 

したゲーム名が明るく表 

._ 小されている。 

a 

C 

e 

E 

A 

f 

0 

1 : i 

f 

0 

c 

K 

N 

s 

by 

o 

F 

G 

6 

E 

IN 


の入場者数は前者が約百 
ガ人"後者が約二百六十 
万人といぅ規模で"いず 
れも米国では中堅クラス 

の 遊園地で ある。 

今回の争いは、後者の 

木製口，1ラ1コ|スター 

の建設中に起こった。「テ 

キサ X %シャィ了 y 卜」は 

構築物としての®さは百 

四十 三！： r だが、 P 11 スタ 

t の上下する高低差(ド 

D ップ)は百111十七 U 。 

これに対し「ヘラクレス」 

は構築物としては高さ九 

十六 U にすぎないが、丘 

陵地にあることからドロ 

ップは百五十七 I .- Jh - f もある 

(ーフイートは約三〇 * 

五 ^ ) 。シックスフラツ 

グス側は構築物の高さで、 


ドーニ I パーク側はドロ 

ップの大きさを根拠に、 

いずれも「世界一の高さ」 

を主張している。これら 
の n I スターを作つたの 

はディ y 社(本社オハィ- 

才州ウ X .ストチェスター、 。ハジトノフ氏の2乍目 
チャ I ルズニアィ y 社長) 

で、 両方とも同社が建設 
したわけだが、今回の争 
いに巻き込まれたくない 
との考えを一小している r - 
訴訟はドーニーバーク 
が三月三十日、シックス 
フラッグス * オ ■ —バ I ■ 

テキサスを相手に"ペン 
シルバニア州東部地区の 
連邦地裁に起 r したもの 

で、 後者が「世界一高い 

木製ローラー n 丨スタ' —」 

の広告を続けるのを直ち 

に禁止するよぅ求めると 

ともに"損害賠償を求め 

る内容となつている。こ 

の訴訟は四月中にも予備 

的聴聞が開始される。 

実はこれらの遊園地間 

では、もぅひとつ別の争 

いが数年前にあった。シ 

ックスフラッグ ス社の遊 

園地「マジックマウソテ 

yf カリフ オル 


ソ n ン版でまずヒツ 


LT 


「テトリス」を開発し 
た ソ連 科学 T カ デミーの 
学者の名前は？——など 
といぅクイズが あるかど 
ぅかはさて置くとして、 
パソコン 版では 「ウ H ル 

トリス」が第二作として 

米国ではヒットしている。 

「ウ K ルトリス」は四角 

い井戸をのぞきこむ 形で、 

井戸の壁をブロックがす 


ルニ了州 

パレンシア)に 「 n ロッ 

サス」といぅ名称の有系 

なローラ . ^^コ^—^スタ.—が 
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ベり落ちていき、井戸の 
底をさらに這い壁に当た 
って止まるもの。アミガ 
版" IBM + FC 版など 

スペクトロホロパィツ社 

から発売されている。 

アレクセイ■パジトノ 

フ氏は過去五年間に十五 

ゲームも開発して おり、 

「テトリス」は三、四作 

g だった——などとかれ 

は上手な英語で説明して 

いる-^テトリス」と「ゥ 

ェルトリス」だけが、こ 

れまで"西側，で商品化 

された e たぶん「ハット 

リス」もそのうち含まれ 

ることになるのだろうが、 

かれはそこまで語ってい 
な K 

パジトノフ氏の英語が 

上手なのは理由が ある。 

ソ連の科学者はだれでも 

英語でしゃべるわけでは 

ないのだ。実はかれの夫 

人が英語の教師をしてい 

る関係で、うまくしやべ 

ることができるのではな 

いか、 と言われて いる。 

今年初めラスべガスで 

開かれた n ンシユーマ I 

エレクトロニクスシヨー 

(CES) に招かれ、米 

国を訪れたパジトノフ氏 

は、ソ連と米国の生活の 
違いに驚くととも r 楽し 

んで いた。 かれはなお、 

T V ゲ^—ムを開発中であ 

り、ヒットさせてまた米 

国を訪れたい、と語って 

いる。 
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君夕子が欲ろ主题佃 ■ 野中二® 
とのデュエット S 曲を F=CM 
t ： 完全収 Ho K アルなサウンドが 
存分に味わえます * 


NEO-G EO は SNK の置鑷商襴です 


MEGA * 1 
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PHONE ： 06(33e]7007FAX ： 06(33S)7150 TELEX 523 6785 SNKCOJ 
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ランク 


yp 


の景 ss 


Mq 

品 名： 

_数 

価格 

(D 

ぬ 

いぐるみ 

L 

100 

21，000 

：2： 

ぬ 

いぐるみ L 

M 

100 

14,000 


ぬ 

いぐるみ 

M 

100 

10, 000 


ぬ 

いぐるみ 

S 
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イベント•ギフト.景品*フレゼントに*/ 

• SPECIAL WATCH SET# 


単品 4.700 
10本セット37,000 
31,000 
29.000 
25,000 
25.000 


// 

// 

// 


I シチズンクォーツ 
II ラムダクォーツ 
111シグマクォーツ 
IV アルファクォーツ 
V ファッションクォーツ 
VI ァウディ5気庄防水 

★ キャラクターセット 50 コ 
★セレクトセット 50 コ 13,500 

※第1、第3 土曜 E は定休日です。 
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マルチ P - ROM プログラマー 


MODEL M 512 -L 


¥ 148 , 000 : 

EP 一 ROM 


■特^ 

• E P-R 0 M 27 I 6.£732^73 ^A -.2532.276¢. 

?764 A .£7 I 2&,27 I 2 S A '27256、 

D 5:2( 全メーカー品）に睿込可能 

E E P-R 0 M 54 J 28、256 に罟込可能 EEP—RDM 

(切り替えは簡単なキースイッチ式） 

•ベリファイ、プランクチェック 
プログラム オー トス ター ト 
* シリコンシグネテャ対応*見やすい LCD 表示 
* 高信顆性の命メッキソケット 
•同時に丨〇個まで啓込 •データバスチェック 

•アドレスバろチ x ック ■スター ト、終了ブザ 
* 酹込％表示 （ OO - IOCJ %) 

•里源内蔵 *軎き残り時問表示 

• £764. 27123、 27256. 27512は高連离込 
•各 EP — ROM の il 択がつンタッチ 

* R S 232 C イン々ーフェ ース 標準装備 

* M - 0 〇編菓用キーコント□—ラ. 

インター フェー ス琿準装イ鹿 

• CMOS . 各社 A タイプ （ IL 5 V ) も全て対応 


e7TB, 2732,2732 A>S53E.27G4v 
27B4A. 27120,2710 BA, 27256. 
275〗S(10 個*込、 MOS 及び 
1E.5V(A) タイプ対応） 

B4、12B、e50 対応 


ィレーサ N 1000( ROM 消去器） 
発売中。丨&個消去用 V 18, 000. 
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製造 • 発売元 

日本乂モ 1 J 一 描式 e « 

名古屋市北区辻本通1丁巨〗〇番地 
亍462 0(052)912-5727 914-1727 FAX(052)9l2-5626 
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制御用プログラムのみで運動の詳細に至るまで、 
は特定の映像を形成する自己特有の ■/■ イディァを 
ことができないと%えら出して映像の内容を自ら 
れるものであるところか具体化した旨互いに主張 
ら、特に当該データ部分しているものであること、 
の箸作権の埽 R につき争ドソキ—コングのプログ 
いがある場合は格別としラムの制作に関しては原 
ても、そうでない場合に画が作成されたこと、 こ 
おいては、テレビゲームの原画に関して、池上は 
のソフトウェア■プログその^しであるというも 
ラムの帰属を論じるにつのを池上作成の第四準備 
いて殊更にデータ部分と tf 面に添付しているが、 
ブログラムとの区別にとこれによると、キヤラク 
らわれる必要性はないとターデザインなどはドッ 
いわなければならない。卜に構成されておらず、 
池上も右のうちのデータ ー. a して恰もジ JL ネラル 
部分の著作権が例えば任フ〇丨チヤートの域にあ 
天堂にあ.つて、自己に： t るものと思われるのに対 
厲しないといつているのし、任天堂は同社従業負 
ではないのであるから、宮本茂が同人独自の考案 
民事訴訟における弁論主にかかる方眼紙上にドッ 
義の適用のない本件にお卜形式の県画を描いて池 
いては、ドソキーコソグ上に手渡したと主張し、 
のプログラムの著作権の移動物体の静 Lk 形態につ 
帰属について、その範囲いては一六><一六ドット、 
に関する池上の右主張に但しこれで表示できない 
はとらわれることなく検ものについては複数ユニ 
討するのが相当である-' ットの組み^わせによつ 
そこで第七回公判調書て表示し、移動し.ない個 
中の証人宮本茂の供述部钵物体の静止形態は八 X 
分及び第九! BI 公判調益屮八ドットで搆成 した、 色 
の証人岡昌也の供述部分については宮本が色パタ 
並びに岡昌也作成の供述1ソ表と色指定表とを池 
書と題する書面並びに前上に交付したが、原画は 
掲各準備書! ffi 謄本によるそのままディテールフロ 
と、 ドン キー コソ グの開丨チヤートに当たるもの 
発は、池上が作成し、任であつて、右原画類によ 
天堂が買い付けたもののつてドソキ！ n ングの画 
ヒット商品とならなかつ面が構成されている旨主 
た テレビ ゲーム■レ^ダ張しているものであるこ 
I ス n — プの在庫基板一と、原画の作成以後のプ 
掃の一つの手段として計ログラミングについて、 
画されたものであつて、池上は同月 一 五口から三 
昭和五六年四月一日、池〇日にかけてジ1ネラル 
上と任天堂との間に開発フ pt チヤートを作成し、 
委託契約が締結され、右同竿五月 一口からニニ E 
契約に関連して金一〇〇にかけてディテ ー ルフロ 
〇万円が任天堂から池 L 1 チヤートを作成し、 In ] 
に支払われた こと、 その 月 二五 H から同年六月五 
後の開発の経過について、日にかけてこれをコ—デ 
池上と任天堂とは"共に"ィング L 、 フ P ッピーに 
キヤラクタ—、ストーリ打ち込んだ旨主張してい 
1並びに背景の概念.からるのに対して1圧天堂は 


右県画が正確にコーデ<るので、次に右の原画と 
ングされているかについプログラムとの関係につ 
て絶えず観察して、意見いて考案を進めるが、こ 
を述べたと主張しているの際の問題点は、右の原 
ことを認めることができ画(任天堂が自己の作成 
る。 にかかるものと主張して 
i ころで本件ロムに収いる原画)が既にソース 
納された著作物が映画の nIK と-対一に対応す 
著作物とプログラムの著るディテ—ルフローチャ 
作物の二つに分かたれる I 卜にまで達する存在で 
ことは既に論じたところあって、-/ P グラム製作 
であるが、一つのテレビの過程で別になんらかの 
ゲームに関するこれらの創作的作業の介入が認め 
著作物の1作過程においられないものであったか 
て"更にこれらとは独 W どうかにある。これにつ 
した絵_の著作物が原画いて任天堂が、岡社の作 
について#在 L 得るとい成にかかる原画はそのま 
わなければならない。原ま機械的にプログラムに 
画はテレビゲ—ムの著作变換することができるデ 
行為にあって、その究極ィテールフローチャート 
的 S 的物ではないが、著であった旨主張 I ている 
作物を創作する行為は法ことは既に述べたところ 
律行為ではないから' 著であるが、前掲各準備^ 
作物性の判断に:- 1 1たって面® ■ 本の内、任天堂作成 
このような主観的： m 的にの第一.準備書面によると、 
配慮しなければならない任天堂自身、右の原両と 
ものではなく、他の著作ド y キ — ny ゲの映像と 
過程で生じたものであっの間には凡そ三八箇所に 
ても、それに知的創作たおよぶ不一致が存するこ 
るの個性的特徴が認めらとを指摘していることを 
れるものについてはこれ認めることができる。そ 
を別個の著作物とするこして右の不1致^*をみ 
とがで きる。 L か L 原画るに"その多くはキャラ 
の著作権がプログラ ミ V クタ ーのポーズや 動き、 
ダを担当した者に帰®す背景の配1»や色であって、 
ることが認められる場合これによると、右の原_ 
であれば格別、本件のよは、仮に任天堂のいうよ 
うに"その占〗に争いが存うにデイテールフローチ 
する場合 fc おいては、®ャートの観を - S するもの 
一 i の著作権の帰属 G 体は、であったとしても、実際 
直ちにプログラムの著作にはディテールフ G 1チ 
権の所在を決定する事情ャートとして使用されな 
となるものではなく、こかったと言わざるを得な 
れについては更に検討を い。 [fi して右の不一致を 
加えなければならない。指摘した任天堂の意図は、 
池上は任天堂が Ky キかかる不一致箇所が全て 
I コングについて県画の任天堂のイニシアティブ 
作成以後のプログラム製によって改良されたとい 
作過程に深わらなかったう班実を言わんとするに 
旨主張し、任天堂もこれあるが'^の原! is の存在 
を争っておらず、宮本茂とともに、池1;の争うと 
の右調書によってもこのころであり、これらの点 
事実を認めることができは本件について、そのい 


ずれとも認定することが上に支払ったことによっ 
できない。即ち Bli 掲証人て"右著作権を取得した 
宮本茂の供述部分並びに旨の主張をしていること 
同人及び 川 P 孝^の検察が認められるけれども、 
官に対する f 供述調-' M : 1勝右契約の性質については 
本{川 U は三通)には概これを確定しうる，証拠が 
ね任^堂の右主張に沿うない。川口孝司の昭和 7 T . 
供述が#するが、第九回八年九月一四日付け検察 
公判調^中の証人岡昌也官に对する供述調書1#本 
(池1:;の従* _) の供述によると' 右委託契約は 
部分には、ディテールフー：調書 Jlf 本添付の「テレ 
P 丨チャ I 卜が全て池ヒビゲームに関する開^委 
において作成された旨の託契約 rt : 」記載の契約に 
供述があり' その他、本よるものであること、池 
件ディテ I ルフローチャ上と tt 天堂との間にはこ 
1卜の作成の経過を確定れに先行していくつかの 
するに足る証拠はなく、 テレビゲ—ムの開発委託 
これによ ると、 ft 天堂の契約が締結され、履行さ 
作成したという原画がそれていることが認められ 
のまま機械的にプログラるが、先ず右契約書記-1 
ムに変換されたという寧の契約は直接本件プ n グ 
実に r . いては尚疑問を払ラムの著作権の帰属につ 
拭し得ないものがあるといて約定したものではな 
解すべきである t 結局、いと解せられ、次に一件 
fl - 天堂■が本件ブ C 1 ヴラム記録による も、 先行契約 
の著作権をその制作によのうちに当該プ P グラム 
って原始的に取得したとの各著作権の帰属を明ら 
解するには、十分の疑問かとなし得るものは存在 
が存十 る'。 鑑定人出原栄せず、各々ブログラムの 
I 作成の鑑定得によると、著作権の帰属の点はとく 
一丁しビデーム作成の過程に明らかにすることがな 
tr 前認定のように"ドいまま取り引きがなされ 
ンキーコング作成当時既てきたものと解する余地 
にル！テ < ンヮ ー ク化し が存する。又任 A : 堂から 
ていたことが認められる池上に対し交付された前 
が、 これによってテレビ記の金 一000万円も、 
ゲ！ムの作成が定型的手本件においてその性質を 
JI [ i\K よへ て、 より 簡^明 Eb かにすること i - i でき 
したとはいっても、尚プな い。永 沼勝他 一^作成 
ログラム製作者の創作性の鑑定£によると、ドソ 
を Sr 除するものでないこキ^~コング開発: , 1 時にお 
とは、 先に述べたところける テレビゲー ムの開発 
である。 委託手数料と L てはこの 
次に£天堂が本件プ〇金額が相当額であること 
グラムの著作権を池上と が 認められる が、 それ 以 
の間の前記開発要託契約 h にこれを、例えば池上 
によって取得 L たかどうと任天堂との間の製造物 
かが問われなければなら供給契約の対価やブログ 
ず、 前掲各^ ft 書面9#本ラムの普作権の譲渡の対 
によると、右民事訴訟に価などとして"任天堂へ 
おいて、任无堂はこの契の箸作権の移転の原因と 
約に基づき、その K 行として性格付けるに足る証 
L て金 一〇〇〇万円を池拠はなく、結咼、任天堂 
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114 めんからの続き】 

性的な相違があるので' 
プログラムは法第二条第 
- 項第一¢-1っにいう『思想 
を創作的に表現したもの 
であって、学術の範囲に 
厲するもの』として著作 
物でありうる」(著作権 
審議会第二小委員会作成 
の昭和四八年六月報告 ^ i 
一一頁)と解することに 
は合理 ft が#-し"かかる 
■艰釈に従うことを求めら 
れることは通常の知性の 
一般人にとって予想可能 
であったと言わなければ 
ならない。 

尚右改正前の著作権法 
一〇条一項は、著作物に 
関する定義規定である右 
二条一項一号の例示規定 
であって、「著作物を例 
示すると、おおむね次の 
とおりであると規定す 
るものであると ころ、 鑑 
定人中山信弘他一名作成 
の壏定 - ttI には、右規定に 
よるとその適用®囲が暧 
味であり、何が著作物に 
該まするか明確であると 
はいえず、犯罪の構成要 
件としては不明確である 
が、 プログラムのように 
同項に例示されていない 
ものであっても、例示さ 
れているものと仮に同質 
なものであれば、その侵 
害について刑事 p を科す 
ることは罪刑法定主義に 
反するものではない旨の 
指摘が存する。これによ 
るも、そこに^示されて 
いる従来からの著作物と 
プ c グラムという新たに 
形成されたものとの rHI の 
性質上の差異は、右被告 
人らも指摘するように、 
例示物相互間の差異より 
も大きいものがあると解 
せられるから、右鑑定 ^ F 
にいう同質性は、通常の 
判断能力を4する国民に 


とって、むしろ ffi 解阴難 
なものがあると言わなけ 
ればならないであろう f 
即ち、機械語、ァセンブ 
リ言語ない L n ンバィラ 
言語などの表現手段の別 
を問わず"プ P グラム言 
M をもって構成されるプ 
P ゲラムを右例示規定の 
たかでこれに最も近似す 
る小説、脚本、論文 、 M 
演その他の.- rt 語の著作物 
と対比したときに、これ 
らとの間に同 K 性が存す 
ることを、右の法文のみ 
から、類推解釈の危険を 
冒すことなく読み取るに 
は M 難が fr するところで 
ある。しか L 、 右の例示 
規定が著作物を限定的に 
列挙したものでないこと 
は明らかであるところ、 
前述した酱作物の定義規 
定には、これがブ P グラ 
ム表現を包含寸ると解し 
てもなお、それを恣意的、 
茧別的な法執行をもたら 
すものと非難することが 
できない程の ft 体性が存 
したものといわなければ 
ならない。 

そうすると"前記法的 
状態の不明確性をもって 
恰も刑罰法規の不明確と 
同様に解することが正当 
でないことは明らかであ 
って、少なくとも他人の 
開発にかかるプログラム 
を無断で複製する行為に 
関しては"ブログラムを 
もって右改正前の著作権 
法の権利 ft 害罪の対象で 
ある著作物と解しても、 
これによって法的安定を 
危険に陥れ、罪刑法定主 
義を S 定するものと解す 
ることはできない。 

右の ように、 プログラ 
ムが著作物であるために 
は創作性を有するもので 
なければならないので、 
検察官はオブジ JL クトプ 
卩グラムからそれを構/ S : 


するモジュール或はル— 
ティ y " サブル I テ f ソ 
の如き最小 m 位的な-/口 
グラム r 至るまで■のもの 
について、創作 tt を立 S 1 H 
する^:任を負うものであ 
る 0. 

そうすると 本件 オブジ 
h クトブログラムたるド 
ソキ丨 ny グ，ジュ11 了 
のブ P グラムの 著作権の 
帰 M について は、 後述の 
ように"任天堂と池上と 
の 間で争いが存す るが、 
これにおいても、右ォブ 
ジェクトプ〇グラムない 
しルーテインその他のプ 
ログラムが、 製作者が誰 
であろうとも、そもそも 
製作者の個性とは相 いれ 
ない特殊例外の存在であ 
るとしている のでは なく、 
却って 互いに これを 自己 
の創作性の表現で あると 
主張して争って いるもの 
であり" 一件記録に よっ 
ても、右争訟の S 的が正 
当であることはこれを認 
めることができる。かか 
る 事情の 下に おいては' 
本件において、 いわゆる 
ブ P グラム 構造の設計過 
程を明らかにすることな 
く、 或は ル！ティソの 如 
きものについて更に それ 
以下のステ^-トメ V 卜 fe 
どに わたって構造 や 製作 
過程を I 々明らかにしな 
くても、^オフ ジ . r . クト 
プログラムはもとより、 

ルーティ y その他のプロ 
グラムに ついても、 それ 
が前述の意味における S 
作物に該当するものであ 
る こと自体は、既に その 
証明が#するものと解す 
るのが相当である。 

なお前掲鑑定人出®栄 
一の鑑定 a には、一般に、 

テレビケ^ム * ド y キ^^ 

I !ング 'ジュニアの如き 

視聰覚 ny ビュータ1-ゲ 

. ^ムのブログラムを製作 


するプロセスは、凡そ昭 
和五五年以降、技術的に 
ほぽ完成し公知の知識と 
なっており、大抵の映像 
の動画は、映像の全体的 
な動きをいくつかの@ : 素 
画に 分解し、 これらの要 
素1*を適当に組み合わせ 
て映像の動きを表現する 
といぅ方式がとられ、従 

ってこのためのプロダラ 
ミングの工程は既に大方 
ルーテ f ンワ1ク化して 
しまっていたことの指摘 
が存する。しかし乍ら、 
如何 C テレビゲーム用の 
プログラミングの過程が 
ル^ティン7^^ク化^た 
とはいっても、ルーテイ 
ソやサブルーティンなど 
別に：$成されている一速 
の命令集合あるいは複数 
の操作からなる命令の処 
理過程そのものには製作 
者の個件によって選択で 
きるブ P セスが存するこ 
とはいぅまでもなく、ま 
た例えば： 71 :の色指定を適 
宜変更したり、キャラク 
ターの倍率をサプルーテ 
ィンの中で_面のバタ— 
yte に調幣して個性化す 
るなど、所謂ルーティン 
ヮークの中で製作者の個 
性を表現する手段が ff す 
るのである。それ 故、 右 
の指摘も本件オブジ H ク 
トプログラムの製作が製 
作者の創造性を認める余 
地のないほどの定型的な 
プログラム作成手順であ 
るとの疑いを抱かしめる 
ものとはいえない。 

M ド y キ— ny グ， 

ジュニアのソフトウェア I 
プログラムの著作権の帰 
属について 

(- ドンキーュ y グの 
ソフトウエア■ブ卩グラ 
ムと卜 V キ^-コソゲ，ジ 
ュニアのソフトウェア' 


プログラムとの関係 

被告人らはドンキーコ 
ング，ジュニアの著作権 
は^訴人である任-太堂で 
はなく"： @ h に帰属する 
旨主張するので、以下検 
討を加える。 

fe / t 口人らがドンキー n 
ソグこゾュニアの著作権 
が池1-に帰属する旨 i 張 
する拫拠はドンキ！ n ン 

ダ*ジュニアのプログラ 


ムはドソキ 


ソグを褎 


型と し、 その続編として 
制作されたもので あるが、 
ドンキ^ ^ ングの ソフト 
ゥエア' プログラムは池 
上が開発したもので あっ 
て、 その著作権は池上に 
帰属する。そして任天 {早- 
は ド y キ^— ny グのプロ 

グラムに対 I 無断改変を 
加え、 その 複製として ド 
ソキー ny グ，ジュニア 
を制作した が、 仮に これ 
が 翻案に 当たるとしても、 
「次的著作物の程度には 
至らないものであるから、 
ド y キ . ^^コング * ジュニ 

了の著作権は池上に帰属 
するといぅのである。 

H ドン キーコングの 
ソフトウエア' プロ グラ 
ムの著作権の帰属につい 
て 

而してドンキーコング 
のプログラムの箸作権が、 
任 A :^ と池上のいずれに 
帰属するかは"現在民事 
訴訟手続において審判中 
のと ころで あるが(東京 
地方裁判所昭和五八年 
{ヮ)第六六〇五号，同 
第じ五三〇号 事件)、 こ 
れを本件についてみるに" 
次の^実を認めることが 
できる。即ち右民琪訴訟 
手統における各当事者の 
提出にかかる準備 VH : 一面臍 
本(検察官請求^ I 1 E 目録 


九 - L : 号及び同九八号)に 
ょると"先ず池上が右民 
率訴訟 f 続きにおいて自 
「しに著作権が帰属する旨 
特定して主張しているド 
ンキーコソグ のブ P グラ 
ムは、卜 y キ^ ^ ny グの 
ソフトウェア■ブログラ 
ムの全体では なく、 受像 
'幽面に出るキヤラクタ— 
の動きを制御しつつゲー 
ムの M 開を 処理する CP 
U 制御プログラムであっ 
て' いわゆるワ I クグラ 
フェリ T 、ペラメ —ター 


エリア、オブジェクト H 
リア及び i \ c 制御 H リ 
T に関するもので あり、 
その#のキャ-フクタ . ^ * 
ロム内のデータ部分はこ 
れを含まないというので 
ある。そしてこれは右の 
うち前者はプログラムの 
著作物と L て権利性が確 
立されてきたものである 
が、後者はデータの著作 
物として編集著作物に当 
たり、著作物性を異にす 
るので、これを請求の対 
象から除外するというの 
である。所謂データべ一 
スについては昭和六一年 
改正にかかる現行著作権 
法二条一〇号の三により、 
編集著作物としてではな 
く、別個に著作物として 
保護されることが確認さ 
れているが"その法律的 
性格付けの点は別として 
も、-般にソフトゥェア 
のなかでキャラクター * 
デ I 夕にプログラムとは 
異なった物的ないし観念 
的存在性を付与すべきと 
することは正当である。 
しかし、テレビゲーム r 
あってはデ—夕部分も記 
憶装置に固定されて"-/ 
ログラムがその処理に用 
いる特定有限の資源であ 
り、テレビゲームという 
映像を D □的とした存在に 
あって、これを捨象して 
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のということができる。 
本件についてこれをみる 
と、ドンキ —n y グ及ぴ 

^-ソキ71ング * ジユニ 

アの原画はいずれも証拠 
として取り調べられてい 
ない'か、前者については、 
前認定のように、池上作 
成の第四準備書面に、後 
者にっいては任天堂作成 
の準備# pfil に、いずれも 
その各写しであるという 
ものが添付されているか 
らこれによって検討する 
と、その各キヤラク.ター 
やそれらの背景となる場 
所や動きのバタ^^ yfe ど 
が 、 f メージを含めて、 
相互に明白に異なると解 
せられるところであるか 
ら、これによると、この 
両ゲームには右にいう共 
通の原 ffi と R すべきもの 
は存在しないと解するの 
が相当であり、結局、そ 
の映両の著作物としての 
創作性を両ゲームの映像 
のみによって判断するこ 
とは、本件につき何ら差 
し支えないと言わなけれ 
ばならない。 

結^、ド V キ^^コング* 
ジュニアの映闻の著作権 
は、 fF : 天堂がその創作に 
よって原始的に取得した 
ものとして、任天堂に S 
K することが認められる n . 

第五本件告訴につい 


本件告訴の客観的 


範囲 


任天堂の本件告訴はテ 
レビ ゲ I ム 機ド y キーコ 
ング■ジ二 T のロムに 

収納されいている著作権 
の浸害を対象とするもの 
であり、 侵害行為の態様 
は被告人らがその V フト 
ウ H ァ * プログラムを無 
断複製0丁ッド' コビ ー) 


したといぅに ある.」 前述 
のよぅに、 右 P ムに 収納 
されている箸作権はこれ 
を二つに分かって、プロ 
グラムの著作権と映画の 
著作権とすべきものであ 
ると ころ" 侵害行為は単 
一で あるから、 右は 個 
の行為に LT 二つの罪名 
に触れる場合に当たると 
解せられる。その場合で 
あっても、任天堂の本件 
fr 訴の効力 U 、 告訴不 Ffr 
分の原則の例外として、 
任天堂をもってその被坐口 
者であると特定すること 
のできない右プログラム 
の著作権の tt 害の事実に 
は及ばないと解すべきで 
ある。 

二本件告訴の効力 

被告人有限会社ドリー 
ム及び同遠藤は、昭和 /I 
七年 一 I 月一じ日、任天 
堂は被告人有限会社ドリ 
丨ムとの rMI でド y キー n 
ング.ジュニアの製造許 
諾契約を締結したとき、 
同掖告人らに対 L 、 同被 
告人らがドンキ丨コングト 

ジュニアの n ビ^ ^ Efe を 

無断で«製 I て販亮した 
ことについて告訴をしな 
いことを約した。右^約 
時、任•人堂は既に Ky キ 

171ソグ•ジュニアの ： i 
ビー物を販売していた □ 
m 商 -4 V 株式会社などを不 
正競争防 1}- 法違反、商 M 
法違反の tt 実で告訴して 
いたが、右告訴に基づい 
て9 R 商' IF 株人会社 [ C 対 
する捜査が行われ、帳簿 
などが押収されたもので 
あるところ"これによ つ 

て被告人有限会社ドリー 

ムがド y キ 1 IJ ソグ * ジ 
ュニアのコビー物を製也 3} 
していることが判明し、 
昭和五八年一月1•一六日、 
被告人遠藤が右両法違反 


の容疑で逮捕された。捜 
査の結采、検察官は右両 
被&人を ft 人堂の £- 訴^ 
実でも右逮捕の容疑^奥 
でもない著作権法違 JX の 
* 実で起訴する r _ とを考 
え、任天堂に対し"箸作 
権法違反の* ■ 実について 
止口訴するように*^した。 

任天堂は被告人有限会社 
ドリームから右の契約に 
ついてその履行と I て一 
一0万 n を受け取ってい 
たが、これをド y キーコ 
V グ•ジュニアの n ピー 

基板の製造許諾料ではな 
く" ¥■ なる謝罪料である 
と解釈することも^/能で 
あると考えて、同被告人 
に対する前 - S を翻 L 、 同 
被告人との約束に違反し 
て、本件告訴に及んだも 
のである、と主張してい 
る〇 

先ず同被告人らのいう 
製造許諾契約なるものが、 
その性質上同被告人らに 
対して任天堂がドソキー 

コング*ジュニアの n ピ 

1基板の製造を許諾する 
ものでなかったことは前 
認定の通りである。右契 
約の屯実は既に認定した 
が、前掲各証拠によると、 
更に次の市実を認める一- 
とが できる。 即ち、 右契 
約に当たり、任天 ® は前 
認定の金 fl 以上のものを 
被吿人有限会社ドリーム 
に対して請求する E 思が 
なく、前認定の金 ft のう 
ち 一〇万円は謝罪 K 告料 
であるが、その余の金： 
については必ずしもその 
性格を明らかなら L めし 
ていないこと、任天堂は 
同被告人によ.るドンキー 

コソグ_ジコニ r のコビ 

I の無断複製の規摸、数 
量その他、これによる自 
d の損害の ft 体的内容を 
知らず、それについて比 
較的無関心であったこと、 


その際における f . f 天堂の 
主たる意図は任天堂を通 

て！^ y キ^^コソク * シ 
J 二 r のテレビゲーム» 
を正規に購入した者から 
の抗議に対応して 、自己 
の側でも対策を講じてい 
る 態度を：小すため、被^ 
人有限会社ドリ t ムの陳 
謝の意思を叫らかならし 
めるにあって"同被告人 
らを相 P と L て刑的な 
処罰を求める意思はこれ 
を 全く 有しなかったもの 
であ. る。 

親告罪における刑事的 
な処罰は"発生した社八.ム 
的緊張が刑事法領域外の 
手段によって除去される 
ことが予見される場合に 
は、かかる非刑事的手段 
に比して二次的な機能を 
有するに過ぎない。損失 
補償が得られた場合やそ 
れが陂害者の意に介する 
ところでない場合におい 
て、告訴が' 例えば、他 
人に損害を加えることの 
みを E ： 的とする権利の行 
使に当たる場合には 、 ft 
訴権が内在的な限界に接 
していると考えることに 
よってその他人の損害を 
回避することができる場 
&が存する一 ^、 il-*x 現1¢ 
あるいは将来の R 寧上の 
紛率を自己の有利に導く 
ため rfc されたものであ 
るときには、告訴権の行 
使が刑事政策的な QE 的に 
適合していないと疑ぅベ 
きである。 

右認定の事実によると、 
仟天堂が同被告人との右 
契約に及んだのは' 正蜆 
の顧客の W 用を維持する 
のが土たる H 的と解され" 
吿訴に免るまで G 間同被 
告人に対する損害賠惯請 
求に熱心でなかったから 
といって、本件告訴が® 
に同被告人に対する加害 
の E 思によるものと W 寸 


ることはできない" 

而 L て"既に詳述した 

よぅ^、 K ソキ^-コング* 
ジュニァは tel - がその制 
作にかかわったドンキ— 
コンゲの売行きが好調で 
あったところから、 ff 天 
堂においてそのソフトゥ 
エア-プログラムに改変 
を加えて作成したもので 
あるところ、1_几のド y キ 
n ングのノ7トウエア* 
ブ P グラムが、それにつ 
いての商標 m ないし不 ]£ 
兢争防 Ik 法上の保#利益 
あるいはまた著作物とし 
て、池 h ではなく、庄天 
堂に.帰 M するものである 
か H かは、必ず Lts 明 
のものではなかったので 
あり、それ故ドンキーコ 
ソグ，ジュニア&体につ 
いてもまた当然;-同様な 
疑問があったとしなくて 
はならない•，本件- s ' 訴か 
ら77.箇月後には池上から 
fl - -大堂を ffl 手と十る前記 
民事訴訟が K ンキ I コン 
グとドンキ I コング * ジ 
ュニ了の- 7 L ロゲラムの著 

作権を巡って提起された 
ことを考えると、任天堂 
の本件告訴が当時 f 見さ 
れ得た石の民事 h の争い 
に春： ml 、 そのための有 
利 fe 地位を築くことに向 
けられ^ものであるとの 
疑いが存寸ると言わなけ 
ればならない"しかし乍 
ら"第九回公利調書中の 
証人岡昌也の供述部分に 
よると、池上は任天堂よ 

りかつてドンキ In ング 
の®画の交付を求められ 
た際これを拒 STL 、 ft 天 
堂によるド y キーコング- 
ジ ュニァの制作は池上の 
«利 tt 害に^たるので法 
的な措！1:を今： i めて検討中 
と答えた事実が認められ、 
これが両 t 問に紛，が存 
することを示唆する最初 
の事実と解されるもので 


あるところ、その時期は 
定かではないが、更に右 
供述部分には、池 h は被 
街人株式会社ファル ny 
の代表者である被告人井 
上が任天堂の告訴に基づ 
いて逮捕されたのを聞い 
て驚いたとの供述が存す 
る n . そして一件記録によ 
ると右逮捕の H 時は昭和 
五八¥一月二八日である 
から' 池上による原* I の 
拒否はそれ以後の、同年 
二月ないしそれに接近 I 
た H 時であてたと解する 
のが相当である。そ L て 
本件告訴が同年二月+四 
円になされていること、 
池上が a - 天堂を相手と L 
て前 sd 民事訴訟に及んだ 
のが同年七月二〇 ㈠ であ 
ることを考慮すると' 本 
ft - 告訴当時、ド y キ ー J 
ソグ及びドンキ I rlyy ‘ 
ジンニアの#作#を巡る 
仟天堂と池ととの争いは 
米だ必ず It 顕在化して 
い fe かったと解する余地 
がある。任. X :堂はその当 
時 m 記日 M 商事株式会汁 
をも不 E 競争防止法違反 
の容疑などで缶訴してい 
たことが一件 M 録によっ 
て認められることも#慮 
すると、本件^訴のみ、 
任天堂が池上との R -1 V 上 
の紛争を ffeL てこれに 
M えるために、いわば先 
制的に行ったものといぅ 
ことはできず"それ&本 
件 ft 訴の H 的が専ら; Ik 上 
との K 事1:の紛爭の解決 
を，：！！：己の有利に®こぅと 
するものとばかりは一 ia え 
ないものがあると解しな 
ければならない。 

以上の事実によると、 
右被^人らの本什.£訴の 
効力に関する主張は Fnlll 
がなく、右告訴が権利の 
濫用に h たって無効であ 
るとはいえない。 


(法令の適用) 

被告人遠藤の判示第一 
の呀為並びに同井上及び 
同阿蛭の判示第ての所為 
はいずれも、 包括して、 
昭和六〇年法律第六二号 
附則五項により同法によ 
る改 It : 前の著作権法一一 
九条、刑法六〇条に該3 
し、被告人遠藤の右所為 
は同被告人が被告人有限 
会社ドリ ームの代表者と 
してその業務に関し 犯し 
たものであり"间井!-.の 
右 Ffr 為は同被 ft 人が被告 
人株式会社 7 T ルコンの、 
岡阿蛭の右所為は同被出口 
人が被告人株式会社キョ 
ゥェィの各代表者として 
その各業務に 関し 犯した 
ものであるから、いずれ 
も^改正前の著作権法一 
二四条一羽により、同法 
一一九条所定の罰*刑を 
科する こととし"被告人 
遠藤、同井上及び同阿蚝 
についてはいずれも所定 
中懲役刑を選択し、所定 
刑期等の萜两 内で、 被告 
人 有限会社ドリ I ム 及び 
同株式会社ファルコンを 
いずれも罰金三〇万円に、 
同株式会社キ q ゥェィを 
罰金二〇 万円に、 被告人 
f 地藤及び阿蛭をいずれも 
懲役 三月に、 岡井上を懲 
役四月に 処し 1 惜状によ 
り、 刑法. 五条： 項一号 
により、 この裁判確定の 
円より、被告人逵藤及び 
同阿蛭については各•年 
間"井上については 二 年 
間、 A 各刑の執行を猶予 
することと し、訴訟 費 / fl 
については刑訴法 1 A 一 
条一項但軎により、これ 

を被告人らに負 IM させな 

1-0 

し 

第七情状 
I 被告人遠藤につい 


既に第一項で述べたご 
とく、同被告人はドンキ 

丨 n ング-ジユニ了の n 

ビー基板の複製行為に着 
手する以前から、死亡 L 
た渡邊善夫が tni 様なテレ 
ビゲーム機の n ビ f 物を 
無断作成して販売してい 
ることを知りつつ、同人 
の依頼を受けて.これを補 
佐してきたものであり、 
本件の犯行も計画的既つ 
大規模なものであると i - 
わなければならない。た 
だ右犯行は、これも同項 
で指摘したょぅに、渡邊 
を ZK 犯とするものであっ 
て、被告人遠藤は渡邊か 
ら求められるままに、従 
たる役割を演じたものと 
解する同被告人が被 fr 人 
有限会社ドリームの代表 
者に就職したのも渡邊の 
要請にょるものであった。 
丽して被告人有限会社ド 
リ—ムは本件後程なくし 
て倒産し"い i では実質 
的に存在しないのに等し 
く、被告人遠藤もこの業 
界か6離脱して平均的市 
K の生活に復しているこ 
と、前科が fe いこと、本 
ft の審判が予想以上の fi 
期にわたることを余儀な 
くされたのは"被告人と 
は商接の*わり合いのな 
い任天堂と池上との間の 
R 事上の紛争の影響を受 
けたものであって、その 
問被 fr 人の法的地位に生 
L た不安定には本件量刑 
上 fidl ® すべきものがある 
ことヾ ft ® された著作権 
が結*的に映画の著作権 
のみであって、プログラ 
ムの著作権については著 
作権者を明らかにするこ 
とができなかったこと、 
その他の ' f -, r 倩を右の刑の 
理由とした。 


二、被告人井上及び同 
阿蛭について 

右両被告人の共同関係 
は、刑事法的には、第三 
項に認定したとおりであ 
るが、経済的ないし本件 
犯行に至った実質的側面 
では、両者の間において、 
被告人株式会社ファル n 
ンを介して问井上が同阿 
蛭ないし同株式会社キョ 
ゥェィに対してなした強 
力な管理支配が特徴的で 
ある。これによって後二 
者は前者の一部門とその 
名の代表者の地位に 
あったと1 IS うことができ 
る。ド y キ I コソダ』ジ 
ュニ T に先立つ幾つかの 
テレビゲームの n ピ^^^基 
板の無断製造、販売につ 
いても被告人并上と同阿 
蛭とは共同してきたが、 
次第に被告人井上の経済 
的優越が意識されるよう 
になり、両者の間に不協 
和音が生じていたもので 
あるところ"本件は同并 
II がそのような状態を意 
に介することなく、ヒッ 
卜商品のコビーと販売を 
強行 I 、同阿蛭がこれに 
追随したものである。そ 
うではあるが、両被告人 
とも反省の念を明らかに 
しており、同井上は現在 
でも当時と 同じ ゲ^^ム機 
業界に留まっているが" 
陳謝文を業界紙に掲載す 
るなどして、改悛の情を 
認めることができる。そ 
の他、被告人遠藤につい 
て述べたように"本件審 
判が長期化したこと、映 
函の著作権の侵害は明ら 
かであるが、プログラム 
の著作權の侵害について 
は著作権皆の証明が存し 
ないこと"などが右の各 
E 刑の主たる事情である。 

{■裁判官橋本喜 Z ; 
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が本件ブログラムの著作 
権を池 J 1 から契約上取得 
L たとする点については、 
尚これに疑いを入れる余 
地が十分にあるといわな 
ければならない。又前掲 
各証拠によると、ドソキ 
-^^コングのプログラムに 

は 「c NINTEND 
〇 1981 _ といぅ文 
字バタ 1 ンと rco N — 
GRATURATIGN! 

IF You ANA 
LYSE DiF FIc 
ULT THIS PR 
OGRAM WE wo 
ULDTEACH Y 
o u 本本本木本 T E L , 


TOKYO 


APAN 


4 4 


5 1 RXTRNTI~. 
ON 3 0 4 sY s T 
Em design r 
KEGAMi Co* L 
iM 」 という隠し文字が 
揷入されていて、いずれ 
も池上によって作成され 
たものであるが、任天堂 
は前昔を"池 b は後者を、 
各々自己に右プログラム 
の著作権が qgK すること 
の徴表である旨主張して 
いることが認められるが、 
尚これらによって右著作 
権の帰«を決定すること 
はできないと解する。仮 
に任天堂のいうように、 
前者がアメリカ合衆 P に 
おける著作権行使のため 
の表示であるとしても同 
様である。因に、証人川 
口孝司の前掲供述による 
と、池上は任天堂に対し' 
ド y キ I コングのブログ 
ラムに関 L てマスタ—口 

ムはこれを引き渡したが、 

ソ t スコ I ドやフ n —■チ 

ャ^-卜&どの弓き渡しを 
していないことが認めら 
れる。一般にプログラム 
のヴア！ジヨンアップや 
保守作業のためにはソー 
ス n 丨ドを必耍とするも 


のであって' 任天堂がそ 
e 引き IS - しを受けていな 
いことは、如何にテレビ 
ゲ—ムの J - K 場における寿 
命が短いものとしても、 
池上との契約が基板の制 
作供給を r たる R 的とす 
るものであったとの印象 
を与えるであろう。後述 
のように1 ド y キ ^-' ny 
グ，ジュニアの開発に当 
たり、任天堂はドソキー 
コングのプ P グラムを逆 
アセンブルせざるをえな 
かったのであるが、これ 
は右推定を«付ける- Ji 実 
と解せられる。しかしこ 
れによっては未だ著作権 
の MB を決定する要件と 
することはできない。 
以上を®するに、ド y キ 

I コングのソフトウェア， 
ブログラムの著作権が任 
天堂にあるとすることに 
ついては、本件において、 
その証明がなく、これが 
池上にあると疑うに足る 
合理的な理由が存すると 
いわなければならない。 

H ドンキ Iny グ‘ 

ジュニアのソフトウエア► 
ブ p グラムの帰 M につい 
て 

前掲川 P 孝司の各供述 
調書 If 本、第四回公判調 
害中の証人川 P 孝司の供 
述部分、第匕固公判調 ml'-ll 
中の証人西澤健洽及び Ri 
宮本茂の供述部分並びに 
第九回公判調書中の証人 
同岡昌也の供述部分によ 

ると、テレビゲ I 'ム，ド 
ソキー n y グ.ジュニア 
はテレビゲ I ム * ドンキ 
I コングが rh - 場で高い売 
行きを示したところから、 
任天堂においてその続編 
に当たるテレビゲームを 
開発販焭せんと L て、専 
ら任天堂において、池上 
の承諾を得ることなく、 


岩崎技硏工業株式会社において 
依赖してドソキ^^コングことが 
のソフトウェア'プ P グる。そ 
ラムに改変を加えて作成実にょ 
したものであって、先ずコング 
ドソキーコ y グのロムかグラム 
らそのオブジェクト ■ n ドンキ 
―^ドを:!ンビ。|^^夕によラムの 
って読み出 L 、 このオブもので 
ジ丄クト * コ I ドを^ r い ザ寸 な 
七ンブル L て V 1 !< n ! が相^ 
ドの®となし、ド y キー そう 
コゾグに用いたハートウコング 
エアの回路を解析したうグラム 
えで"それに沿って原画存する 
を作成し、プログラミンて、公 
グしたが、メインル—テイ任天堂 
ソは Ky キ^コソゲのも実につ 
のをそのまま流用した t と言わ 
のであることを認めるこ 
とができる。前掲準備齊 二 
面騰本、殊に池上作成にジュ 
かかる第一四準備.11:1面勝の ffiK 
本 r ょると、前記民事訴 
訟において、池上は任天 これ 
堂がドソキ In ソグ’ジンキー 
ュニアのプ a グラムを逆が映画 
アセンブルし"これによドンキ 
つてドンキー ny グニン対し、 

- JL 二 T のプ P グラムを制ての» 
作したとき、任天堂はドである 
ソキー n ン■ダの制御ブロること 
グラムの金的 ffi 成と必^務 W 
要ルーテイソをそのまま(昭和 
残し、部分的にバプチをけ)" 
行い"これにょってプロ の捜 S 
グラムの4 H 体的な溝成を一..月一 
そのままとして|部修正掲鑑定 
を加えたに! H まるのであキ I n 
って、流用率はバイト数紙(二 
にして六六ニニパーセン部分と 
卜に及ぶ旨主張している果音を 
が、右主張のょうに R : 天にょり 
堂が元のプログラムを六あ■って 
六二一ーパーセントにもわ定 L た 
たって複製したのであるジュニ 
のか、金体として翻案に覚の普 
及ぶというべきであるの物)と 
か、或は元のプログラムる。 

のアイディアを借用した そこ 
のであるのかは、各ソーについ 
X ^ U ^ド r ついて検按す場する 
ることができない本件に念の同 


おいて、これを確定する 
ことができないものであ 
る。それでも右認定の# 
英によれは' 尚ド y キ t 

コング1ジュニアのプロ 
ゲラムは ft ■大堂において 
ドンキー ny ダのプログ 
ラムの創作性を侵害した 
ものであるとの疑いを拭 
い得ないものと解するの 
が相当である。 

^0 Ur - 、ドンキ I 
ny グ‘ジュニアのプロ 
グラムの箸作権が他上に 
存するかどうかは別と L 
て、公訴事実にいう M り 
任天堂に帰«するとの事 
実については証明がない 
と言わざるをえない。 

z ^- y キ^■コ y グ * 
ジュニアの映函の著作権 
の帰 Is について 

これは具体的には、ド 
V キ ' ~ ny ゲ i ジ11二 T 

が映画の著作物として、 

ドンキ t コングのそれに 

对し、二次的著作物とし 
ての保護を受け m るもの 
であるかどうかを憮討す 
ることとなる■先ず検察 
^務官作成の報告 »]» 本 
(昭和五八年九月九日付 
け)、司法普察職 a 作成 
の捜査報告書勝本(同年 
i 二月1-六日付け)及び前 
掲鑑定«によると"ドン 
キー ny ゲは、大要、別 
紙(二)のような視覚的 
部分とこれに付随する効 
果音を ff う聴覚的部分と 
により ffi 成されたもので 
あって"これも义既に認 
定したドンキ171ング. 
ジュニアと rn ] 様に、視聴 
覚の f 作物{映画の著作 
物)と解すべきものであ 
る0 

そこで、更に両ゲーム 
について、各ゲームに登 
場するキヤラクターの概 
念の同一性、その概念を 


视覚的に表現した映®の 
類似性、両ゲ1ムが展開 
される場 Itf の映像及び各 
場面に@場するキャラク 
ターの映像とその運動の 
仕方などを中心に"一:ゲ 
!ムの思想的、感情的表 
現件等が検討されなけれ 
ばならない' そうすると 

一^ ンキー^ ny ク * ュニ 

了は前述のように、それ 
以前に作成されたドソキ 
1コソグの続編と L て作 
成されたものであって、 
この連続性は■キャラクタ 
I 名において既に表示さ 
れているところである。 
即ちドンキーコング.ジ 
ュニアのドン.キ 丨 ; Jy グ 

という洛称は"ドンキー 
ny グの7-供であること 
を叫:-小するため 、 K ソキ 
tn ソグという同〗の - =-ln 
語*現を一部で用いてお 
〇、そのため両者の間の 
g 語的な類似性は否定で 
き*いものであるうえ、 
内容的にみても"ドンキ 
丨コングにおいて「ドン 
キーコング」という名の 
ゴリラに捕えられている 
レデ^-を奪い返しに行く 
一人の男性と「ドソキー 
コング，ジュニア」にお 

いて、逆に囚われの身と 
なつているゴリラを奪い 
返そうとするその子供の 
ゴリラ「ドンキ I コング ■ 
ジュニア」との間には概 
念—•の Inill - が存すると 


いわなくてはならない U 
而して、^のうち先ず 
題号の点は、前認定のよ 
うに、ドンキ丨 ny グ- 
ジ ュニアは任天堂におい 
て池上の M 認を得ること 
ft く、 ド y キ l : Jy グに 
u *« を别えて作. f «したも 
のであるから、ドンキー 
n V ダの著作権の帰厲如 
何によっては、本件訴因 
を別として、これについ 
ての池上の著作者人格権 
を SW したとの謗りを免 
れないところであろう。 
そうではあるが、ド y キ 
1コングという名称が有 
名*ド V キーホーテとキ 
ングコ y グをすぐに想起 
させ、これらを連結した 
ドソキ In ソグの語が「頓 
馬なゴリラ」とでもいう 
べき概念を言語的に巧み 


このこと自体が、必ず L 
も、後発のゲームである 
ドンキ t : J ソグ.ジユニ 

アの創造仲を直ち C 古す 
る^ p のとしうこと fi で ^ j 
ず、ドン.キ^ — ny グ*ジ 
ュニァの語が指 I 示す T 
ゴリラという概念を視度 
的に表現した子ゴリラの 
映像を含む総体的な視覚 
表现の削造性が*に問わ 
れなければならない。 

そうすると1先ずこの 
ような子ゴリラという概 
念を視覚的に表現した子 
ゴリラの映像はド y キ t 
コングこゾ1二 T のゲー 
ムの中にのみ現れる独特 
のものであるから、これ 

により創造的な視覚表現 
ということができるもの 
である。 K に両テレビゲ 
1ムが展開される場-1^1に 


に表現して、テレビゲー 
ム * ド y キ1 n ングのィ 
メージを極めて t 徴的に 
表現することができたも 
のであるとはい-へても、 
なおこれ自钵に著作物 ft 
を認めることはできない 
ものである。そして 、 K 
ンキ—コ V グにおける前 
述した一人の男性とドン 

キ ー ny グ.ジュニアに 
おける子ゴリラとの問の 
概念上の同一性の点も、 
これは阿ゲームの間の右 
のような筋書の関連性が 
もたらす自然の成り行き 
というべきものであって、 


レビゲーついていうと. 


ソキ1 
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コングが建物の建設 T 事 
現場を主たる場面として 
いるのに対して"ド y キ 
-^ nyy グ•ジュニアの 
方は、主としてジャング 
ルまたは密林のよぅな場 
面で展開されているので" 
両杏は観念的にも映像的 
にも全くこれを別阐のも 
の>いぅこ i ができる.彳. 
fnL 両ゲームに登場する 
「ド y キ I コング」と称 
する親ゴリラと一人の男 
ft に関して概念の： g 一 性 
とその概念を梘覚的に表 
現した映像の頸似性が認 
められるといわなければ 
ならないが、それにも拘 
らず、両ゲ—ムが展開さ 
れる場面の映像、そこに 
登場するキ十ラクターの 
映像とその運動の ft 方な 
どは、なお観念的にも映 
像的にも互いに異なって 
いるので"両ゲームの間 
には全体として同！性が 
認められず、これを要す 
る fc 、 ド y キ1コング ■ 
ジュニアとは、映画の著 


作物と .して は、別個独立 
のものであり、後者は前 
者に比して個性的な創造 
性を有すると解すベきで 
ある。. 

これについては更に補 
充的な考察を必要とする。 
則ち右鑑定人の鑑定#に 
よると、テレビゲ"^ムの 

如き視聴覚 ny ビユータ 
1ゲームの著作物につい 
て、或るものに対する他 
のものの創作性を論じる 
場合には、その映®はい 
ずれもプログラムによっ 
てもたらされるものであ 
るから' 絶えずブログラ 
ムの同一性について配慮 
しなければなら fc いとい 
う視点が示されている。 
しかし乍ら、テレビゲー 
ムのような視聴覚「一 y ピ 
Til 夕 I ゲームにおいて 
映像とその基となるプ n 
グラムとは種類の異なる 
著作物であって、映像を 
比較するのにブ Q グラム 
にも配虛することは一見 
合理性がないと'5わざる 
を得ない。それでも、テ 
レビゲ^—ム用-/□グラム 
においては、汎用 n ンビ 
ユーター用プログラムの 
場合とは異なり、プログ 
ラムは絵] li の著作物とし 
ての取り扱いに®すると 
ころの原両によって規制 
されるところが極めて大 
きく、映像はまたプログ 
ラムによってのみもたら 
されるものであるため、 
映像の比較においてもこ 
れら三つの普作物の関係 
が考虛さるべき t のとな 
ろう。ここから"或る映 
像を他の映像と比較して 
これに CIJ 作性を認めるこ 
とができる場合であって 
も、プログラムを介して、 
その原画との比較におい 
てみると、これを否定し 
なければならない場合が 
あり得ることはこれを認 


めなければならない。し 
かし乍ら、テレビゲーム 
のような視聴覚コンビュ 
■■夕^-*ゲムであって^3、 
比較さるべき二つの映像 
が明らかに共通の原画に 
依拠しないものである場 
合には、右のような関係 
において、原！ S との関連 
性を考慮することなく、 

t だそのアゥトフットの 
みによって、両者の関係 
を把握することが許され 
る。この場合考慮さるべ 
きものが共通の原 S であ 
って、右の鑑定人の指摘 
するところのプログラム 
でない理由は、やはりア 
ゥトプットとプログラム 
との間に著作物としての 
表現形態の類似性が認め 
られない点に存するので 
あって"仮にプ P グラム 
制作の技術卜、コ！ディ 
ングない L 変換の際にな 
んらの創作的な行為が介 
在することがないもので 
あっても同様に解すべき 
である。但 I ここに共通 
の原画というものは、単 
に二つの映像を比較検討 
する t めに用いられる機 
能概念であるに過ぎず、 
そのもの自体の著作物性 
が問題とされているもの 
ではないから、必ずしも 
具体的な表現には至らな 
い-/イデ < アの如きもの 
までを包含すると解すベ 
きてあろう。 M ち、或る 
映像が他の映像の依拠し 
た原両そのものではなく、 
例えぱその原 [Efii が他人の 
占有するところであって 
直接これを検按すること 
ができないとして、その 
原画の内容ないしはアイ 
ディアに依拠することに 
よって作成された他の原 
画に従って n 1ディソグ 
されたものである場合に 
は、これをなお共通の原 
画によって制作されたも 
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ライト、カメラ、アクション 


映画撮影テ 


マ 


プリミア社の7リツ 


米国プリミ T 社製フリ 

ッパ！ r ライト、カメラ、 
アクショソ」が、 ㈱ タイ 

トー ( 本社東京、長谷川 
桂祐社長)から四月中旬 
発売となった。 

これは了クショソ映画 
の撮影現場をテ—マとし 
たもので、バックガラス 
には監督とカメラ、そし 
てにらみ合ぅガンマンな 
どが描かれており、本体 
の上部には赤と青のラン 
プが付いている。プレィ 



ヤ 



フィ！ルド左端の回転ド 
アからヶガンフアイト.， 
レ I ソに ボ！ ルを入れる 
と、パックガラスのガン 


£ 

EJ 


№1 


n ミカルな T V シユー 
ティソグゲ I ム機「パロ 
ディウスだ！」が、 n ナ 
ミ ㈱ (本社東京、#川文 
博社長)から四月二十五 
日発売となった。 

これはコナミの「ダラ 
ティウス j シリ^^ズを中 
心に「ツイ y ビ ー 」「サ 
ラマンダ I 「ライフフオ 


ラマンダ」 
1ス I など 


j れまでの 




p:_ 1, 

二 _? 

HU 

T V ゲームに登場した± 
なキヤラクタ I によつて 
構成されたパロディーゲ 
1ムで'十種煩あるステ 
I ジ自体もパロデイ—に 


マ y の T - が動き銃を構え 
て搫ち合い、ラィトがフ 
ィールドを照ら I て撮影 
シ1ソとなるなど凝つた 
工夫が施されている。こ 
のほかミステリ^^フィ,― 
チヤ1、マルチボ丨ル、 
エキストラボール、ジヤ 
ツクポツトなどもある。 
定価六十万円。 



ころで登場したり、次々 
と面白いギャグを連粲す 
るなど、同社従来機のフ 
了 y でなくても笑ってし 
まぅよぅな場面が統く。 
プレィヤ！は八方向レバ 
1と三つのボタ y (パヮ 
I アップ"ショット、ミ 
サィル)を操作する。 

ゲーム内容は自動的横 
X .クロ^—^ルー^面による才 
* ^^ソトツクス&シュ^^テ 
イングゲームで、次々と 
現れる敵を搫破していく。 
プレイヤ—は々ビックパ 


夕 n 


ヴ V 


ンビ 


ぺン太 J 3 r 々の 


中から選択でき、それぞ 
れ個性がぁりパヮーァッ 


プもユ 


パワーァ 


なっている。それぞれの 
キヤラクターは意外なと 


ップは才1卜かマニユア 

ルを選択できる。中ボス、 
大ボス(同機オリジナル 


赤い照準付きガンゲ—ム 

エイリアン狙 

関西精機「レーザ In マンド」 

ガソゲ I ム機「レーザ線上に赤い照準{赤外線} 
In マンド」が 、㈱ 関西が.ホされるので、敵に合 


精機製作所(本社京都、 
古川謙三社長)から三月 
h 旬発売となつた。 

これは特殊部隊による 
地球防衛戦をテ 
1マ r したもの 

で、次々と現れ _ 

る前方の H イリ ー 
アン兵士を据え 
付けのマシンガ m 
y (光線銃〕で1 
倒してぃく‘の。義】 
銃の引き金を引 0 
くと銃口の延長 續 


わせて連射。敵は廃墟の 
街の至る所で出没し、命 
中すると倒れたり回転し 
たり、また落下したりす 


ン 

-7 

n 

I 

ザ 


レ 




話題のマシン 


キヤラクタ I も登場)をべてやられるとゲーム終 
倒せばステージクリア。了。基板販売のみで OP 
持ち機(人、西)数がす価格 t 四万八千円。 

レンタルを併用 

バンプレストの乗物「アンパンマンー 


㈱ バソプレスト(本社 

東京、杉浦幸昌社長)か 
ら定置型乗物機「とべと 

ベアンパ.ンマ V の スタ 


%-ゾ_ ^ ゞ M 


r 

S 


各< 


るが"すぐに復 ' If する。 
ゲームはタイマー制 n . 前 
半で一定得点を越えると 
ポ I ナス得点加算、後半 
でそうなるとタイム延長。 
効果音付き。難易度調整 
可能。定価百 t 十万円。 


ンダードが二月上旬以降 
発売となつており、同 D 
X タイプが五月下旬頃発 
壳(いずれもキヤラクタ 
1部分のみレン 
タル)となる。 

〆 X これは々 Ty 

:% D 

^ ンパソマ y な^ま 

7 たがって乗るも 
f / ンのでコンパクト 
W ベな一人乗り。ス 
『ベ タンダ I ドは幅 
七1:“ V 、奥行 A 
七勹、高さ四五 
1。キヤラクタ ー 部のレ 
ンタル.料は 一 ¥■ 契約で月 
額一万八千円、同二年で 
一万三 T - 円。メカ部分〇 
P 価格十九万八千円 。 D 
X はキヤラクターカード 
払出し装置きでその分 
八 I 十/ J 程 Jt 高く*る。 


ビッグなクマで 

タス n "フアフア々第22弾 


〇 


エアーアクション遊目 K 出しているデザイン 
「ビッグべアー」が、夕員二十名。幅六，五 
ス n ㈱ (本社東京、上原奥行五ニニ1 r 高さ - h 
義和社長)から十月以降定価三百万円。 

発売となつている。 も F 
これは同社々ファ 
ファ"シリ1ズ第二 

十二弾。クマが両手 . J — ^ 

を挙げて V サィンを. ^ f 


■レ 


<,vf 

0 


r 一 

_r 

暨 

K &. 


% 



MAMA * TO ^„ 

(®77 K ' y !7 本社静岡市柬千代田 1-7 -e 


I -7-8 HIGASHI CHIYODA SH5ZU0KA CITY 420 JAPAN 



JAP 


TEL ¢542 G3 9373( 代表 ） FAX 0542 -S3U7 ， ' 

TELEX 3362 555 TOPPU J ^ 


.CO 


We sell any kinds of used original ocbs 
and complete machine as department store 
We always have large guantities, 

Dlease contact us as soon as possible* 


Call now for RC.Boards. 

87-6-845-2535 

or 

fax 87-6-845-2570 


me. 

KOOM i206 r YGDOGAWA BLDG り 
23-10, HOZAN-CHQ, TOYONAKA-SHI, 

OSAKA, 560, IAPAN 

PHONE:06-84S-2535 FAX:06-845-2510 
TELEX; 5206105 F1LLMO J 


中古買います 


故障 • 不用 PCB 等 
一括して買います 


(売ります) 
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話題のマシン 


本 M 掲載の機械の M 格 
は、すべて「外税方式」 
によるもので、消費税は 
含まれていない。 




2 rj.3_ 
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_中 

酵3 

割な 
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能 

機> ノ 

転ア 
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ジェット戦闘機による 
ツグファイトを繰り K 


げる n ックピット型体感 
TV ゲーム機 「 G — Lo 

C 」 が、 ㈱ セガ' エンタ 
1プラィゼス(本社東京、 
中山隼雄社長)から五月 
一日発売となる。 

これは空母から飛び立 
「た戦 Ba 機が敵機を次々 
と擊筚し帰«£するという 


もので、闕面の回転機能 
と精密な描写を生かし、 
阿社では「旋回、戦闘の 
感覚、スビード惑など実 
際のジ H ット戦闘機の操 
縦感党により近いシミュ 
レーシヨ y ゲームに仕上 


げた 


している 0 キ 


固定画面のコミカルゲ—ム 

雪で包みキック 

東亜プラン「スノ I ブラザ ー ズ」 


コミカルアクシコンを 
内容とした了〉ゲーム機 
「スノ I ブラザ^^ X 」が、 
㈱ 東亜プラン{本社東京" 
清本吉行社長)から五月 

下旬発売となる。 

これは敵"ホットダ王 

国"の"アチッチ王々が、 
雪の国"スノーランド" 

を乗つ取り姫をさらつた 

ため、雪ダルマの々ニッ 
ク"と"トム，が雪の围 


が溶けてしまうのを防ぐ 
とともに ffi の救出に向か 
う、というもの。階層状 
の№1定画面で、五十パタ 
丨ン構成。二人同時プレ 

ィ、途中参加も可能。左 

右への二方向レバーと攻 

搫およびジャンプの二つ 
のボタソを操作する0 

敵は至る所にいて追い 

かけてくる。まず"雪ダ 
マシヨット，で敵を雪に 


ビネットは上部が戦闘機 
のデザイソで、座席とと 
もに左右へ傾く。ミサイ 
ルとバルカン砲の発射ボ 
タンが付いた操縦桿と、 
座席の左側にある速度加 
減レバーを操作0なお 「G 
ILCCJ とはロス■才 
ブ+ ny シャスネス，パ 

くるんで雪ボ I ルにし、 
これをけり飛ばしてやっ 
つけるといぅのが基本プ 
レイ。けり飛ばした時、 
その前方にいる他の敵も 
同時に倒すことができ、 
そこで倒れた敵は了イテ 
ムに変わる。これはスピ 
1ドやショットのアップ、 
体が大きくなり無敵と fr 
るもの*どのパ , 7 1 アッ 

プアイテムと、イカや卜 

P " タコなどのスシを取 

ると高得点(百点から一一 
千点まで)になるアイテ 

ムがある r また取ると新 

たなキヤラクタ —が現れ、 
これを S ダマ C すると出 


ィ，ジー■フ - K 丨ス(重 
力による意識喪失)の略。 

初級、中級、上級のレ 
ベルが選択できる。これ 
は難^度とともにゲーム 
内容も黄なる。一;面は操 
縦席から a たもので31形 
の窓枠と計器類が衷示さ 
れ、前方の景色は 3 D 形 
式になっている"海±か 
ら IT . 陵、街の夜景などの 


じ 

のい 

ンた 

マん 

ンま 

パん 

ンき 



そうでない場合はゲーム 
終了。敵の弾を受けると 
窓 (_€ 面全体)にヒビが 


シーンが R 開 D タイマ I 入りタイム P 


フラウ 


き出して笑ぅ*ばいきん 
まん 4 が半円を描く軌道 
卜をランダムに動く。こ 
れにボ t ルを投げつけて 


内に ffi 定数の敵機を^墜ン管は20^;。 opffi 格^当たると、口を大きく開 


れぱステ—ジクリ 


二十八石円。 


動 < 敵を狙って 


—ゴ 「ばいきんまんたいじ 


ボール投げの T — ケ I 
ドゲーム機「了 y パンマ 
V のばいきんまんたいじ」 
が、 ㈱ 卜 I ゴ(本社^京、 
山田數夫社長)から一：'月 
初め発売となつた。 

これはテレビアニメの 

てくる文字 SNOW を集 
めると-人追加されるア 
ィテムもある、径獣のよ 
ぅな敵の大ボスを@すと 
クリアで次のバターソヘ 

と進む。持ち人数が全部 
やられるとケーム終了」 
基板販売のみで opffi 格 
十一万 A 千円。 


々それいげア y パゾマソ， 
に登場するキヤ-フクタ I 
"ぱいきんまん〃を採用 
L たもの。前方で歯をむ 


け得点となる。ゲームは 

夕 マ—^^で， タイマ ず _, 

内に得た得点により三段 
階の力量評価が、手前の 
右側にランプで示される 
ととも^ T 力らカ ー. 
ドが払い出される。タイ 
マーは一回四十秒から七 
丨秒までの間で四段階に 
防替えが可能。定価九十 
万円。 


動物を乗せた車 

ホ—プの定置型「サ—カスカ—」 


移 iij サーカス H の トラ メ P デ 


曲、ホ IV 


ックをモデルにした定 R 付き。作動時間九十秒。 
型^物機「サーカスカ11全長；じ0£く幅九七?-+:く 
が、 ㈱ ホープ(本社工場高さ一五三四人乗り。 
川崎 市、 小野定良社長)定価八十六万円。 

から三！！！：上旬発 

ルで、； v ふ IT J — 

にサル、後部のか 

窓—ィオンを— 7 

lp 
転する絵が楽し^- 
める。乗客に話 
しかける音声、 
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0パワーショットの思わぬ飛距 
離で爽快感倍増。へ 

〇鮮明なビジュアル表璋で実戦 
さながらの迫力にせ t る/ 

〇クラブから POWERi^B 
かな設定で頭脳プレイ。^ 


Innovations 


Recreational Electronic Media 生活者の夢と技術のコ^ a ニケ ー シヨンを追求します0 
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IREM CORPORATION 
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Used RC. Boards/ 

for the video game machine 

We can supply all of them 
from the old type to the latest 

in the Best Quality for the Best Price 


CALL US/ 
KANAYA SHOKAI 


TLX: 523348 1 KANAYA-J 
FAX ： 06-395-0243 
TEL: 06-395-0272 


28 - 1 0 , 2 -Chome, Higashi-mikuni, Yodogawa-ku, Osaka ， 532 , Japan 


カナヤ商衾 


〒532 大阪市淀川区東三国 2 丁目 28 番 10 号 
•中古基板売り買いします - 一 
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C0”LTD 
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(OBSL 30PUSH flUTTOh 30^ 
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CAN BE USE 7C0L0flS 
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しかも国労を代表してのぞみ、心いたむリアリ. 
いた労働者であるべきトズムではあるが、作者の 
ミツカ某などは続続と死優しさが読後感を爽やか 
者が出ている時に何処でなものにする。 

何をしていた か、 また国 それに比して野田正5& 
労から莫大な政治献金をの『生きがいシ J :. アリン 
うけていた政党も何処でグ』 は、 何とざらついた 
何をしていたのだろうか。読後感へと読者を誘う愚 
非常に分らないのであ劣な作品であろうか。 

る0 内容は一応あの国鉄処 
またあの当時あること分の時期に死 r した労働 
なしこと、これでもかこ者をすべてとりあげたも 
れでもかと国鉄を叩いたのだということになって 
T . V 、新聞、 雑誌、ちはいるが、野田は一体自 
んけな学者たちは何を考分のことを何だとおもっ 
えていたのだろうか.。 ているのかと言いたくな 
トミツカや社会党はいってしまう。医者が死亡 
つから、もう日本の労働した患者のカルテを苦い 
者たちの労働条件はよくても"もっと温かさが緣 
なる必耍がないとおもいみ出る紙 La ' になる、とい 
だしたのであろうか。 うのは医者は死亡した患 
あの頃から、いわゆる者も0分と同じ人間であ 
流れがかわり、ちょっとるとして L かカルテを書 
でも労働者の労働条件をかないのだから。 

ょっとすれば こういう 世れから以後もずっ と 税金えないような強い勁い憎よくしなければならない 野111が『生きがい シ 
Jst れ(ス r ^ 界を望む人も少数派になによる国民の負担にかぶ悪を煮えたぎらせているという方向がすべて芽をアリ y グ』で記述してい 
} I って L まっているのかもせて、国鉄の儲かる部分ようなのである。国鉄か摘まれるようになり、零る死亡した国鉄の労働者 

しれない。 だけを財界に非常に安くら JR への変換の過程で細企業の劣恶な労働条件への視線というよりも B 
——風の息吹が絶える 東京が爆発し、大販が譲りわたすようにして出非常に多くの人が死んだを民問の労働者、あるい付きといったほうが適切 
とき、湖に静寂が訪れ例によってくすぶりなが来たものが JR らしい。のは"縑田の視線が捕えはすべての労働者の鑑とな感じがするものだが、 
る。淀んだ水溜りに静らも地方代表の資格によ 鎌田慧は人間としてのれば事実上法律にはよらして、すべての労働者のこの B 付きは野田という 
寂が訪れる。そして、って爆発し、とおもう間優しい视線で『国鉄妞分』ない無法なものではある労働条件をその基準におチンパンジーか:/リラの 
われわれも静寂の中にもなく、国土を大企業にを著している。 が、無法な死刑が公然とさえこもうという動きがような一寸発展途上の人 
身を妈.く。そういうと売り渡したナカソネによ それにしても日本は変課されたことにもなりか目立つようになり、それが冷やかに昆蟲の動き、 
き、しばしば、それまるリゾート法によって静った国だとつくづくおもねないということになる。が大勢の流れのようにな生態を観察しているよう 
での生活にはなかった寂な自然につつまれていいしらされる。 生活に困っている側がっていった。 な体のものである" 
ような、清々しさと健る田舎の方から大きな爆 政治的にあるいは経済生活を困らせている側に 笹山久三といっても知 勿論例外はあるのだろ 
やかな安らぎが得られ発の火の手が陸続として的に並はずれたつよい権対して憎悪をもつというら.ない人が多いかもしれうが、今目につくところ 
る。それも、阿片ではあがってきている。 力をもっている側の政界図式のよし悪しは別にしないが、『四万十川』とに文章を載せている学者 
なく、 自然の法への全 行くところすベて人い財界のいわゆる大立者た て、 この図式についてはいう小説はちょっとしたの表現が、読者に苛立ち 
面的な"意識せざる服きれと喧噪とに包まれてちが、並はずれた所得を国がちがい"使用していべストセラ—になった。と鮫 M にすりよられるよ 
従によって。かくて"いるのにひるんで、出来手にして余裕がある豊かる言葉がちがっても大体 ソー P I のよう な 静寂うな悪感をしか残さない 
われわれは明鏡止水のるだけ移動しないようにな生活を送っている害な理解がおよぶのではなかな li - 界を表わした小説でのは、まずあの悪い 目 付 
境地に達するのであるして生活をするようになのに、そうではないようろうか。これが『国鉄処あった。あまり唁-騒に充きのせいだ。 

—— ってしまった。 が、 偶になのだ。 分』のように、生活を困ちた U 1- 界とは関係がなさ 偏差値で輪切りにして 

ヘンリイ'アイヴイツは移動を強いられること 彼らは自足することも"らせている側が生活に困そうな感じの作家である行った結果"偏差値の行 

ド‘ ソーロー『 日記』もある。 相手も人であることも知っている側に想像を絶すこの人が、『飢餓船』できつく先があの目付きに 

移動する際にもっともる余裕がなく"ちょっとる憎悪を感じて、無法な国鉄から JK へ移ってゆなり、 T ， v で喋らせる 

ソ1ローの世界はわた淋しい ことは 国鉄がなくで.も自分たちの意向に従死刑を課して しまう と見く過程の中での労働者のと そう 意味がない ことを 

くしたち騒がしい流れのなった ことで ある。 わないものは徹底織.減をえかねないようなことを生活を、リアリズムの表怒鳴りあいをしているよ 

中で生きつづけているも 縑田慧は『国鉄処分』はからねば気がすまない。するとすれば、これは も 現で作品にしている。 こうな 学者を生産す ること 

のにとってはもっとも無を著した。国労をひねりいまどき革命をおこそうう'®錯した世界であるのれも縑田の作と同じく真になった。 

縁な世界であり、今やひつぶ し、 赤字はすべてことする側で も、 到底もちにちがいない。 摯な態窆で国鉄の問題に 



























































































































































( 29 ) 


1990年 5 月 1 日第379号 



—ム^マ"シン 


第 HM 郵便物認可 


MAY 



農 lame machine’s • 魏 

Best Hit Games SB 


■テーブル型 TV ゲーム機 (TABLE VIDEOS) 


❶ 

❷ 


4 

❺ 


❼ 


❿ 


m 機種名（メーカー名） 

K MODEL (MANUFACTURER) 


評価 

( RATING ) 


々ダッシュ（タイトー ) 


Cadash (Taito) — .. 

戦場の狼 II (カプコン 
Mercs ( Capcom ).------ 


8,45 


8.00 


2 


エイリアンズ 
Aliens (Konami) 


:コ 




ファイナルファイト（カプコン 
Final i-foht (Capcom) . . 


あしたのジョー（タイトー 


4 


D 


Success Joe ( Tatto ). 

テトリス（セガ社） 

Tetris ( Sega ) ……………………. 

コラムス（セガ社） 

Columns (Seaa) . . —. .. 

M , V . P . (セガ社） 

M . V . P. (Sega) 

ハテナ？の大冒険（カブロン） 
Adventure Quiz )1* .( Capcom ) ■… 

ラフレーサー（セガ杜） 

Rouah Racer ( Sega ) . . . 

苦胃頭捕物帳（タイトー） 

Quiz Detective Story * ( Taito ) - 


7.83 


7.69 


7.60 


7.44 


7.33 




7.29 


7.26 


クルードバスター（データイースト） 


Two Crude [Crude Buster ] (Data East } 


10 


12 


11 


カプコンワール 


カプ 


Capcom World * { Capcom ) 


7.25 


6,95 


6.89 


6.53 


® 18 
❿ 28 


ワールドカップ 30 (テクモ） 

World Cup VO ( Tecmo ). ... . .. 3.39 

19 4 1(カプコン） 

1941 { Capcom ) ，“ *************. ”— へり. 1 2 

メジャータイトル（アイレム） 

Major Title ( Irem ) ... . ………“"6 〇〇 

スーパ—フォーミュラ（ビデオシ又テム/タイトー） 
Super Formula (Video System / Taito ). . . . . 5,86 

チャンピオンレスラー（タイトー） 


Champton Wrestler (Taito) 


iq スーハ。ーマスターズ（セガ社） 

13 J Super Masters tSeqa ) — . . 

空牙（データイースト） 

Vapor Trait (Data East ) 

ブロクシード（セガ社） 

Btoxeed ( Seqa ) 


2013 
21 17 


5.71 


5,69 


5.67 


5.65 


2214 
23 21 
24 2〇 
25 19 


クラックス（アタリゲームズ/ナムコ） 

KLAX (Atari Games / Namco ). . . . . 5,53 

スーノぐーノ くレーボ'~，ル（ビデオシスアム/ナムコ） 

Super Volley Ball (Video bystem / Namco ) .. .5.50 

ブロックアウト（テクノス') 

Block Out ( Technos ) ■….…………… 


4- + *■1- # » 


究極のオセロゲーム（サクセス/セガ社） 
Ultimate Othelq ( Success / Sega ) -- - - 


5.42 


5,40 


詈 


The Traditions! Japanese Games or Japanese Quiz Game. etc. 


評価 

( RATING ) 


調査ロケーションの設茧搜種を売上げと人気度から見たランク付けで、各才べレー：？一の判断 
によるデータを集計、その平均値を示したもの，数字め意味は丨〇:これ以上ない傅発的な人気 
と売上げ 、 s :すばらしい人 m と売上げ I 8 :大変いい人？ I と売上げ、7 :いい人気と売上【ず、 
& :まあいい人 m と売上げ、5 :平均的なもの 、 j :平均以下（以下省略） 


アップライト、コックピット型 T V ゲーム機 

liSj 機種名（メーカー名） (UPRIGHT/COCKPIT VIDEOS) 

W MODEL (MANUFACTURER) 評価 (RATING) 


WG P (デラックス）（タイト 
WGP (Deluxe) (Taito) . . . 


9.09 


❷ 


レーシングヒーロー（セガ社） 
Racing Her 〇 ( S ^ ga ). 


8.86 


ファイナルラップ（デラックス 
Final Lap ( Deluxe ) ( Namco ).. 


(ナムコ 


4 


ライン■ォブ•ファイア（セガ社） 
Line of Fire ( Seaa ) . .* 

ビーストバスターズ （ S N K ) 
Beast Busters ( SNK ). 


❻- 

❼10 


バ 


トルシャーク（タイトー 


Battle Shark (Taito) 


K 


ライビング（アタリゲームズ/ナムコ 


8 


7 


Hard DnvirV (Atari Games / Namco ) 

ビッグラン（ジャレコ） 

Big Run ( Jaleco ) 




スーパーモナコ GP (デラックス 
Suoer Monaco GP (Deluxe) (Sega) - 


(セガ社） 


ファイナルラップ（スタンダー ド） 
Final Lap ( Standard ) ( Namco ).. 

フォートラックス（ナムコ） 

Four Trax ( Namco ) . . 


ナムコ 


8,60 


8.33 


7,82 


7.67 


7.54 


7.46 


7.39 


■ 7-36 


12 


13 


オペレ—ション‘サンダ'~ボル•卜 
Operation Thunderbolt ( Taito ) *. — 

S . C _ I . (タイトー） 

S.C 丄 (Taito) . .. . .. . 

ウイニングラン鈴鹿 GP (ナムコ） 
Wmnina Run-Suzuka GP (Namco) 


(タイト.一 


6*91 


6,90 


•…6.71 


11 


アウトラン（デラックス）（セガ社） 
Out Run [Deluxe) (Sega). 




*6.63 


-6,62 


■麻雀 TV ゲーム機 (MAHJOIMG VIDEOS) 


❶ 

❷ 



麻雀ねらえ/トッブスター（日本物産） 

Mahjong Top Star* (NichibutsuJ 

麻雀大予言（ビデオシステム） 

Mahjong Prediction * (Video System ). 

華折鶴（中□本リース） 

Flower & Folded Paper* (Dynax) . .. 


❹ 


ギャルの開花 （ H 本物産） 

Mahjong Gals with Flower * ( Nichibutsu ). 

麻雀 キャンパスハン テイング（中日本リース） 
Mahjong Campus Huntings ( Dynax ). ………… 


7.00 


-6.83 


5.63 


5.33 


5 J 4 


■フ リツ 


0 


(FLIPPERS) 


マンデ ー ナイト. フッ トボ 1 ~ } レ（，ず 、 - タイー スト 
Monday Night Football (Data East) . . . . ■一 


アースシェイ々一（ウイ 1 j アムズ） 
Earthshaker (Witliams) …… 


嶼#，++譬+++++++寺++1 


❺4 

4 3 


ンヨ 


カーズ（ウイりアムズ） 


Jokerzl ( Williams ) 


7,00 


6.33 


5.25 


サイクロン（ウイリアムズ） 
Cyclone ( Williams ) . h …… 


5,00 


レ—サ—ウォ— 、ず， —タイ—スト） 
Laser War (Data East ). 


4.67 
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東京都文京区本駒込 3-17 -P 
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福岡市中央医清川卜 7-12 大戸ビル 5 F 



03-827-6741^ 
08-303-7531( 代) 
驟监晒； 



T M M T 〔タートルズ〕（コナミ）…-.… 
ハードドライビング（アタリゲーム X )- 
サイバーボール 2072 (アタリゲームズ；) 
オフロード（レーランド）， . .…… 


ファイナルラップ（ナムコ/アタリゲームズ）“ 
クラックス（アタリゲームズ），……-■… • ■■… ■■■_ 

ビーストパスターズ （ SNK ) . .. 

オールアメリカン*フットボ 1 ール〈レ'~フンド.) 
夕ーボアウトラン（セガ社） 




+ + + 罾 iS & i > 


サイバーボール（アタリゲームズ） . 

S . C ' . I . (タイト 1 ~ ) . . . * 

チ jl イス H . Q ■ (タイトー ) — .. . . 

ミッドナイト，レジスタンス （ データイー又卜） 
オペレーション•サンダーボルト （タイトー)…， 

チーム * クォーターノくック（レーランド） . . 

アウトラン（セガ社） . ... . . 


クライムファイターズ（コナミ） 
スタンランナー (アタリゲームズ） 
トップ又ピード〔フルスロットル〕 
スーパーハングオン（セガ社}，，… 
メカ十イズド.アタック （ SMK ) 
ナーク（ウイリアムズ） . . 


epprr + !tdriBi>!PPrr-riii 


(タイト ー/ロム又夕 


口ードブラスターズ（アタリゲームズ.) 
スーパーモナコ GP (セガ社），……… 
ア フター バーナー （セガ社）……….… + 


9.61 
■8.7 r > 
54 


8 


■7 




■4-4- + -| J !|9 iPP 


7 
.ヴ 


7 


6 

■6 


13 

80 

68 

57 

55 

51 

51 

43 

42 

41 

35 

34 

22 

20 

IS 

03 

97 

95 

87 

71 

71 

70 


ベスト，ニュービデオ 


1 フォートラックス（ナムコ/アタリゲーム X ) 

2 ライン’オブ•ファイア（セガ社）■-… - …… • 

3 ベイパートレイル〔空牙〕（データイースト） 


8,57 

■7,88 

■7,67 




PLA^HINE 




SPACE CREATOR 

^ I 7%5 KO 


メルヘンボックス 



ファイナルファ y 


(カプコ 


2 

3 


WWF 又ーパー又夕ーズ（テクノス） 
ゴールデンアックス（セガ社）■■…… 


8 

9 

10 

U 

12 

13 

14 
If ) 
16 

17 

18 
l'：r 
20 


アーチライバルズ（ノぐり 一 ，ミッドウェー） 


. 9」12 

. …8,36 

7.79 

パ.:/ドランズ（アタリゲームズ）. . . . . . .7,59 

トキ 〔 JUJU 伝説〕 （ TAD / フ7ブテック）.，… . ....7,55 

バスターブラザーズ〔ポンピンダワールド〕（ミ v チ1ル/々プコン）…7,51 

ワーノレドカップ ’90しテクモ）…—. .. 7 . 38 

. .7,31 

■………7.31 

■ ■■■rrrri ■ ■ ■ ■ 去 走 ,i'j 

■ pp + 4 -+ 《 y 

"… ■ ■…7.24 

. . 7.17 

. 7 . 08 

. . 7.03 

……■… 6.93 
-*………0.90 

. . 6.86 

. . 6,83 

……“…6 1 82 


バイオレンス7ァイト {タイ ト ー）.. . 

11”スクヮドロン〔エリア88〕（カプコン） 

'レ’ ド-々ン '^ ， -- ] -4-^ 才:十） * «• a "§■§■!■ !• + + + + ■! a S !•" + 

キャりバー50 (セタ/ ロムスター）…… 
ゴールデン ティー. ゴルフ（ストライタ）“ 
テトリス （アタリゲームズ）…… . . . 


Hr l-i- + 444aaBllfiKFt-l- + + il 


V S . クライムファイターズ（コナミ） 

チャンピオンシップ*スプリント（アタリゲームズ）* . . 

タスクフオー又，ハリアー （U P L / アメリカン.サミー）…. 

ノイロ ー（カフコノ J . .. ... . .... 

E S W A T (セガ社）■…………. ... 

口 ー ドブラスターズ（アタリゲームズ} 


I - + 4 4 ■ B P 


フリツ/《 


B P ■ *1 * + ■ 


3 

4 

5 


ファールウインド(ウイリアムズ> 

エル バイフ〔バリ'" -, ミツ ドウ ェ—) 

アースシェイ々一 （ウイリアムズ） 

ポリ又フォース（ウイリアム X ) ... . . 

ファントム*オブ*ジ*オペラ （ データイー又卜） 


p p # ^ ^ p 




マウシン.アラウンド 




フ 


、■力 


エ 


) 




< 




ドキ 


フ 


(ウイリ T ムズ） 


^9,09 
*8.36 
■8,34 
+ 7.97 
■7.86 
づ .71 


.59 


,©1990 Replay Magazine 《+舐特約》观作方法は本紙广ベストヒットゲームズ25」と hi 様だが， 
アップライト中心の米国 布場な0で分 M な ど興なる点がある9日本語版にするに当た 1 )機褪名、開 
货メー カー t な どの;注を加えた。 


( 米国「リプレイ J 誌 



。プレイやーズ。夢■イス 


月号か 




アップライト*ビデオ 

機種名（メーカ 名） 


評価 


ベスト•ソフトウェア 

機種名（メーカー名） 


評価 


3 B 〇 
H 5301 

斤/ T/T 

s ms 

営営営 

S 顯 

社 

会 

式 

株 



2 


0 1 2 3 4 5 8 7 8 9 0 1 2 

1 1 1 I I—I I-―1 一 —1 一 a — * 2 2 2_ 


3 4 

2 2 
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Korean Counterfeiters 


Were Exposed By Police 


On March 28， Konaini Indystry 
Co” Ltd” Kobe, announced that on 
March 26， Korean copiers who manu¬ 
factured and sold counterieit PC 
boards of its coin-op video game 
^Teenage Mutant Ninja Turtles” {TM- 
NT), were exposed by Seoul Metro¬ 
politan Police, on the charge of in- 
fringement upon the copyright law. 
According to the report of Korean lo¬ 
cal newspaper and Konami Industry, 
13 suspects were taken lo the police ? 
and 2 of them were arrested with po¬ 
lice reports on them sent to the pro ‘ 
secutor's office，/ were no 
with police reports on them 
the prosecutor^ office, and 
certain that 9 of them be subjected to 
criminal proceedings. 

According to the local newspaper 
“Chosen Daily 11 (as of March 27)，Ri 
Sang Pil s president of Kangsok Elec¬ 
tronics, and Han Chang Hi, president 
of Pole Electronics, were arrested, Ri 
Sang Pil manufactured 270 counter¬ 
feit PC boards of ‘TMNT’’ from March 
5 at the basement of his father's house 


TDL Visitors 
Have Grown 
To14.75 M 


On March 2, Oriental Land Co., 
Ltd., Chiba, which is operating Tokyo 
Disneyland announced that yearly 
visitors (over 4 years old) between 
April 1989 and March 1990 totaled 
14,752,000, up 10.2% over the preced¬ 
ing year. It is analyzed by the com¬ 
pany to be attributable to the addi¬ 
tion of new attraction “Star Tcnm” in 
July, last year, and wide acceptance 
of events such as i4 X'mas Fantasy” 
with the resultant increase of guests in 
the winter season^ too + In fact s during 
the October 1989 and March 1990 
period (winter season), Tokyo Disney¬ 
land was visited by 6,910,000 people, 
up 15% over the preceding year. 


Editor: MasumiAkagi 

Amusement Press, Inc. 

18-2, Doyamsicho, KIta-ku, 
Osaka, 530 Japan 
faxphone (81) 6-314-3821 

©1990 Amusement Press, Inc. 


and sold 260 boards to Han Chang Hi 
at the unit price of 820,000 Won } to¬ 
taling 213 million Won, Han Chang Hi 
sold those counterfeit boards to Shin 
Gil Young, president of Bokum Elec- 
txonics, at the unit price of ) ,100,000 
to 1,250,000 Won, 7 suspects, includ¬ 
ing Shin Gil Young, were not arrested, 
but investigated, 

Konami Industry’s coin-op video 
“TMNT” was released in the U.S.A, in 


November 1989, making a hit there 
and then in Europe, and about 2^.000 
sets have already been shipped. Still 
more，there is continuing demand so 
that Konami cannot catch up with 
orders. “TMNT” has not been shipped 
in Japanese market, but its sample was 
exhibited at AOU Expo 5 90 and the 
company was considering possible re¬ 
lease timing. 

Konami Industry was cautious of 
counterfeit products of “TMNT”，and 
being informed in early February that 
counterreit PC boards are likely to be 
manufactured in Seoul, Korea, they 
organized a survey team and despatch¬ 
ed it to SeouL Consisting of technical, 
legal and other expoerts, the survey 
team at last grasped the state of coun¬ 
terfeits, filing a com plant with the in¬ 
vestigating authorities, thus leading to 
the current exposure. 

All of Konaini Industry's coin-op 
videos are technically protected so 
that they cannot be reproduced. Actu¬ 
ally, however, it could be counterfeit¬ 


ed, because the copiers extracted cus¬ 
tom chips from used boards of Kt> 
nami's U,A ’ ， etc., diverted them to 
somehow assemble their counterfeit 
PC boards. This method, however, is 
regarded to be almost meaningless, 
since it cannot make a lot of copies 
and requires much manufacturing cost. 
It was probably because “TMNT”was 
so popular that the copiers produced 
its counterfeit boards by means of the 
less profitable method. 

Fumihiio Hishikawa, president of 
Konami Industry, stressed its policy 
to wipe out counterfeits from the 
coin-op business by technically pre^ 
venting copying* The current exposure 
could exterminate the counterfeit of 
“TMNT” at an early stage, arid “3 
think it could deal a serious blow to 
the copiers/' he stated. Incidentally, 
Konami will release “TMNT” in Japan 
in the form of PC board, but its dale 
remains yet to be fixed- 


t arrested m M ■ 

11 Pachinko Parlors 
Launch Prepaid Plan 


Eleven pachinko parlors in the Kan¬ 
te area including Tokyo have started 
selling the prepaid cards in April, des¬ 
pite the opposition by some pachinko 
parlor owners who question the merit 
of the new card system. 

This is the first time that players 
am use the prepaid cards in several 
pachinko parlors which adopt this card 
system without a time limit for using 
them. In the past some parlors have 
issued one-day prepaid cards which 
can be used only where they aie sold, 
and they stopped the system. It is said 
that the prepaid card system is peculi¬ 
ar to Japan, and unparallelled. 

Pachinko prepaid cards of ¥1 ， 000, 
¥3,000, ¥5,000 and ¥10,000 denomi- 
nations, as well as ¥500 gift cards, 
produced by Nippon Leisure Card 
System Co., Tokyo, can be available at 
the 11 parlors* With a prepaid card, a 
pachinko player can buy pachinko 
balls by inserting the card into a pachi¬ 
nko machine without leaving his seat 
lo make change. 

Sales on each machine using pre¬ 
paid cards will be registered automat¬ 
ically, which proponents say will help 
streamline operations. However, even 
now, players in other parlors can buy 
balls by inserting coin or bill into slot 
aside pachinko machine without leav¬ 
ing his seat to make change. 

Other parlor owners are opposed to 
the prepaid card system, saying it is 
not worth spending between 40 mil¬ 
lion yen and 50 million yen to upgrade 
machines so they can use the cards. 
Some fear that sales records and other 
financial Information will become too 
easily accessible if the computerized 
tance by some parlor owners. 

The National Police Agency (NPA) 
has expressed support for the prepaid 


card system, which it said could help 
improve the pachinko business' image 
that it is gambling busuness, But 
NPA's enthusiasm was met with reluc¬ 
tance by some parlor owners (opera¬ 
tors). 

The National Federation of Pachin¬ 
ko Operators Association has been 
divided over the issue and failed last 
summer to come to a decision 011 
whether to endorse the prepaid card 
system. Most parlor owners are now 
taking a wait-and-see attitude, since it 
will be some time before prepaid cards 
are used widely across the industry. 


Fax Number 
Of Wing Co. 


For some unknown reasuns there 
seem to be many overseas trade peo¬ 
ple who want to know the fax number 
and address of Wing Co., Ltd ハ Japan. 
Wing Co” Ltd. is the original manufac¬ 
turer of the gambling video boards 
such as t4 Lucky-8-Lines’’」Ts address is 
as follows: 2-1-32, Kugayan)a ? Sugi- 
nami-ku, Tokyo 168; phone (03)331 ， 
7611 or 331-7300, fax phone (03) 
331-7600. 
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イギリスのミニ遊園地を 
日本で作りませんか？ 
機種もいろいろそろって 
います0 

当社では資料をとりそろ 
えて、ご相談をお待ちし 
ております0 


MADE IN ENGLAND 

MODERN PRODUCTS 
(Lindsey) LTD., 


販売•拖エ • サービス 

朝日エンジニアリング株式会社 


〒599-03大阪府泉南郡岬町淡輪 1387-2 
TEL 0724 ¢94 )0783 FAX 0724(94)2195 
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球界道中記には、リーグ • 
球団•選手のデータが満載 
されています。ですからス 
ケールの大吉い野球がよ 
り楽しく、よりおもしろ C そ 
してより熱くプレイするこ 
r とが可能です。 
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北から南まで世界各国 
7つの U —グが舞台。 


球団数も36球団。 

選手総人数は、な、なん 
と 57 B 人。こんなの今 
までなかった。 




選手個人ラ^により、 
頭を使った戦略野球が 
存分に楽しめます。 


投球ポジション、球種 
も自由自在0 


をクリエイトする- 

株式会社ナムコ 


本社 〒]43榮京拆大 EE 区矢 Q 2-1-21 TEL 03(?5£)?311<大代) 

艰死 S 3 .坂尤 LI 干) JS 采汞标大田 [ E 多*川 £-8-5 TEL fl 3(75 S ) B 3( l (大代) 
妩充茚13本赛充_相 F T 5 M 大阪府 KE 1 币江の本旬卽 -⑴ 「EL 〇6(33&)3511[代) 

: &199Q MAMCQ, ALl SrO-^fS RESERVED 


仕様 

モニター：横モ ニタ ー 

コンパネ： 8方向レバー x 2 , 3ボタン X 2 


资 仕様育は、 f ■告なぐ突 M することが糾ます。 




チームを撰んでくださし 


先発投手を決めて下さい 。I 
ナシナルイースト 













































































































































































































